
Semestre : 01 
UŶitĠ d’eŶseigŶeŵeŶt : Fondamentale   
Matière : Structure machine 1  
Crédits : 5 
Coefficient : 3 
OďjeĐtifs de l’eŶseigŶeŵeŶt : 
Le ďut de Đette ŵatiğƌe est de pƌĠseŶteƌ et d͛appƌofoŶdiƌ les ŶotioŶs ĐoŶĐeƌŶaŶt les diffĠƌeŶts sǇstğŵes de 
ŶuŵĠƌatioŶ aiŶsi Ƌue la ƌepƌĠseŶtatioŶ de l͛iŶfoƌŵatioŶ Ƌu͛elle soit de tǇpe ŶuŵĠƌiƋue ou ĐaƌaĐtğƌe. Les 
ďases de l͛algğďƌe de Boole soŶt, euǆ aussi, aďoƌdĠs de façoŶ appƌofoŶdie. 
 
Connaissances préalables recommandées : Mathématiques élémentaires. 
 
Contenu de la matière :  
Chapitre 1 : 

- Introduction générale. 
Chapitre 2 : Les systèmes de numération 

- Définition 
- Présentation des systèmes décimal, binaire, octal et hexadécimal. 
- Conversion entre ces différents systèmes. 
- Opérations de base dans le système binaire : 

 Addition 

 Soustraction 

 Multiplication 

 Division 
Chapitre 3 : La ƌepƌĠseŶtatioŶ de l’iŶfoƌŵatioŶ 

- Le codage binaire : 

 Le codage binaire pur. 

 Le code binaire réfléchi (ou code DE GRAY) 

 Le code DCB (Décimal codé binaire) 

 Le code excède de trois. 
- Représentation des caractères :  

 Code EBCDIC 

 Code ASCII 

 Code UTF. 
- Représentation des nombres : 
1- Nombres entiers :  

 Représentation non signée. 

 Représentation avec signe et valeur absolue. 

 Complément à 1 (ou Complément restreint) 

 Complément à 2 (ou Complément Vrai) 
2- Les nombres fractionnaires : 

 Virgule fixe. 

 Virgule flottante (norme IEEE 754) 
Chapitre 4 : L’algğďƌe de Boole ďiŶaiƌe 

- DĠfiŶitioŶ et aǆioŵes de l͛algğďƌe de Boole. 
- ThĠoƌğŵes et pƌopƌiĠtĠs de l͛algğďƌe de Boole. 
- Les opérateurs de base : 

  ET, OU, négation logique. 

 Représentation schématique. 
- Autres opérateurs logiques : 

 Circuits NAND et NOR 

 Ou exclusif. 

 Implication. 

 Représentation schématique. 
- Table de vérité. 



- Expressions et fonctions logiques. 
- EĐƌituƌe algĠďƌiƋue d͛uŶe foŶĐtioŶ sous pƌeŵiğƌe et deuǆiğŵe foƌŵe normale 
- EǆpƌessioŶ d͛uŶe foŶĐtioŶ logiƋue aǀeĐ des ĐiƌĐuits NANDs ou NO‘ eǆĐlusiǀeŵeŶt. 
- “ĐhĠŵa logiƋue d͛uŶe foŶĐtioŶ. 
- “iŵplifiĐatioŶ d͛uŶe foŶĐtioŶ logiƋue : 

 Méthode algébrique. 

 Tableaux de Karnaugh. 

 Méthode de quine-mc cluskey. 

Mode d’ĠǀaluatioŶ : Examen (60%) , contrôle continu (40%) 
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