
 : الجداول وسلاسل الرموز 5الفصل  1الخوارزميات وهياكل البيانات 

 

 سل الرموز الجداول وسلا:   5الفصل 

 مقدمة  .1

ة أكبر.  رعبسوالوصول اليها    ، معالجتها تسهيل  ل  ،على شكل ثوابت ومتغيرات بطرق معينةالبيانات  تنظيم  يتمّ  ،  البرمجةفي  

مختلفةلبيانات  ول تقسيمها    ،أنواع  البسيطة قسمين    إلىيمكن  الأنواع  الأ عداد  الأ  : مثل  .:  الحقيقيّ الصحيحة،  ة،  عداد 

 . تالسجلّ   او  والبنُى الجداول وهي :بةالمركّ  نواعوالأ. النوع المنطقيّ و ،الرموز

  المعقول   غير  من  سيكون  ، الحالة  هذه  في  . ئيات الإحصا   بعض   وحساب   لتحليلها   ، طالب  1000  ت ما عل  ادخال   ريدنُ   ان  أن    لنفرض 

  ، واحد   رمتغيّ   استعمال  الأفضل  من.  البرنامج  في  ادخال  ةعمليّ   1000  كتابة  مّ ث    ومن  ،علماتال  لحفظ  رمتغيّ   1000  استعمال

  الوقت   نفس   في   قيم   ةعدّ   تخزين  يمكنها   تيال  نية البُ   سمىوتُ .  لإدخالها   قة حل    واستعمال  ،العلمات   قيم   جميع   يحوي  ن أ  يمكنه

 . بالجدول

 السلسل   سنرى كما   .بعادالأ  دةومتعدّ   ،عدالبُ   ة أحاديّ   ،بنوعيها   (statique)  الثابتة  الجداول إلى ق نتطرّ   سوف  ،الدرس  هذا  في

 ة من الجداول. عتبر حالة خاصّ التي تُ 

 النوع جدول  .2

 التعريف .2.1

  العناصر   من  محدودة  مجموعة  من  نتتكوّ   ، بةمركّ   بيانات   نيةبُ   هو  :(array  ةبالإنجليزيّ   tableau  ةبالفرنسيّ )  جدولال

 . موقعها إلىشير  ت اتربواسطة مؤشّ  هاإلي الوصول  يمكن التي و ،(النوع  نفس من) المتجانسة

 لها نفس الاسم. ،من نفس النوع ، رات ه مجموعة من المتغيّ نّ أيمكن رؤية الجدول على  

 . واحد لتحديد عنصر ةرات الضروريّ المؤشّ هو عدد جدول بعُد : عدالب  

عدد صحيح  عبارة عن    ،Cفي لغة    ،وهو  ، رمؤشّ بواسطة    العنصرتحديد  يتمّ  ،    جدولتخزين البيانات في  يتمّ  عندما  :  رالمؤش  

 (.  الجدولهو حجم  N)حيث  N - 1حتى  0من  رالمؤشّ يبدأ  (.0 ≤) غير سالب 

 أحادي البعدجدول 

ر  قيمة للمؤشّ   حيث كلّ   ،واحدر  عناصره بواسطة مؤشّ عنصر من    أيّ   إلىول  يمكن الوص  :(vecteurشعاع )الى أيضا بويسمّ 

 . عنصرا من الجدولد حدّ تُ 

 التمثيل .2.2

 الجدول  إلى  ة جديدةاضافة خليّ   و امتجاورة. ولا يمكن حذف  الخليا  ال  تسلسل من  تمثيل الجدول في الذاكرة على شكليتمّ  و

 ة. عداد حقيقيّ أ 8ل الشكل التالي جدولا من  يمثّ  .(statique) نشاءهإ بعد

 7 6 5 4 3 2 1 0 المؤشر 

 3- 0 2 9 0 3- 7 15 القيمة

 ا. فقيّ أو أا لا يوجد فرق بين رسم الجدول عموديّ 

 التصريح .2.3

 Cلغة  الخوارزم

nomTableau [Taille] : Tableau de typeElements 

 نوع_العناصر  Tableau de : ]عدد_العناصر[ اسم_الجدول

typeElements nomTableau [Taille] ; 
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 جدول. عبارة عنر المتغيّ  نّ أ ستعمل لتدلّ تُ  ،كلمة محجوزة في الخوارزم هي  Tableau deحيث ان كلمة  

− nomTableau ر(.الجدول )اسم المتغيّ ف الذي يطلق على رّ  ع  هو اسم المُ : الجدول اسم 

− Taille  :العناصر عدد   

− typeElements  :نوع مثل  ن يكون أيّ أيمكن   ، العناصر نوعentier(int) ،réel(float) ... ، 

 ." مع تحديد حجم كل جدول بين عارضتين,نستعمل الفاصلة " من نفس النوع  جداولة للتصريح بعدّ 

 مثال

const N=100  

note[N] : tableau de réel 

tab1[50],tab2[20] : tableau d’entier 

const int N=100 ; 

float note[N] ; 

int tab1[50],tab2[20]; 

 initializationالتهيئة  .2.4

فصل القيم  يتمّ  حيث  .  التصريح بالجدول} و { أثناء    حاضنتينداخل    الجدولجميع عناصر  ل   ابتدائيةد قيم  يحدت  يمكن  ،Cفي  

 من نفس النوع.  هاته القيم ويجب أن تكون، " ،"باستخدام الفاصلة 

 مثال

int tab[] = {15, 7, -2, 0, 9, 2, 0, -3}; 

 7 6 5 4 3 2 1 0 المؤشر 

 3- 0 2 9 0 2- 7 15 القيمة

 ا. وتوماتيكيّ أ حسابها يتمّ و تركها فارغة لأ  ،يمكن تحديد عدد العناصر بين العارضتين :ملاحظة

 الاستعمال .2.5

  عنصر   إلىللوصول  . وكل عنصر على حدةما يجب التعامل مع  نّ إو  ،tab10مثل    ككتلة واحدة  الجدول  لا يمكن التعامل مع

وعند حساب العبارة التي بين العارضتين نتحصل ،  ] و [  مؤشر داخل عارضتينمع  الجدول  ، نستخدم اسم  واحد من الجدول

العنصر   إلىللوصول  و.  tab[0]، نستخدم  tabالجدول  العنصر الأول من    إلىللوصول    على قيمة من نوع عدد صحيح.

 . tab[3]، نستخدم   الرابع

tab[5-3]tab[tab[3]+1]      tab[2]tab[0+1]      tab[2]7 مثال 

 ليصبح الجدول
 7 6 5 4 3 2 1 0 المؤشر 

 3- 0 2 9 0 7 7 15 القيمة

ل  تعطّ   إلىي  و سالب( يؤدّ أ ر أكبر او يساوي حجم الجدول  في حالة المؤشّ )  محاولة الوصول لعنصر غير موجود  :ملاحظة

 . البرنامج

 جدول قراءة  .2.6

 :ة مثلمرّ  lire" N" نستعمل  ،عدد Nن من لملء جدول يتكوّ 

 Cلغة  الخوارزم

lire(tab[0]) 

lire(tab[1]) 

… 

lire(tab[N-1]) 

scanf("%d", &tab[0]);  

scanf("%d", &tab[1]);  

… 

scanf("%d", &tab[N-1]); 

حيث يلعب    .pourقة  الحل    استعماللذلك يمكن    .N-1  إلى   0ر من  تتكرّ   ، أي  .مرة  Nر  تتكرّ   lireة  مالتعلي  نّ أنلحظ    ،ولكن

 ر.اد دور المؤشّ العدّ 
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 Cلغة  الخوارزم

pour i0 à N-1 faire 

écrire("nb", i, "")// للتوضيح فقط 

lire(tab[i]) 

finPour 

for(i = 0; i < N; i++){ 

printf("nb %d ", i); // للتوضيح فقط 

scanf("%d", &tab[i]);  

} 

 ل ما المطلوب منه. وضّح للمستعم  فهي لتُ   écrireا  مّ أ  ،جدوللملء ال  lireالتعليمة 

 جدول  طباعة .2.7

 ر.تتكرّ  écrire  ،مثل القراءة

 Cلغة  الخوارزم

pour i0 à N-1 faire 

écrire(tab[i]) 

finPour 

for(i = 0; i < N; i++){ 

printf("%d\t", tab[i]); 

} 

 ات ملاحظ .2.8

 .pour قةحل  ال نستعمل  ،جدوللزيارة جميع عناصر  

وذلك بالتصريح    ،رحجم الجدول يتغيّ   نّ أالمستعمل    م  وه  يمكن ان نُ   ،ولكن  (،التصريحالبرمجة )يجب تحديد حجم الجدول اثناء  

 ى الحجم الحقيقي للجدول. يتعدّ   شريطة ألاّ   ،نستعمل جزءا منه فقط.  ونطلب من المستعمل الحجم الذي يريده  ثمّ   ،بجدول كبير

 مثال .2.9

يُ  الذي  البرنامج  الذين لم يتحصّ   ثمّ   دها المستعمل،يحدّ   Nحيث    ،طالب  Nلات  دخل معدّ اكتب  الطلبة  لوا على  يحسب عدد 

 (. 10ل اقل من )معدّ  .ةالمادّ 

 Cلغة  الخوارزم 

Algorithme nb_ajourne 

Const MAX=200 

var  note[MAX] :tableau de réel 

i, aj, N :entier 

début 

Faire 

écrire("entrer le nbr des étudiants (<", MAX, ")") 

lire(N) 

TQ N>MAX 

pour i0 à N-1 faire 

écrire("note ", i, "") 

lire(note[i]) 

finPour 

aj 0 

pour i0 à N-1 faire 

si note[i]<10 alors 

ajaj+1 

finSi 

finPour 

écrire("le nbr des ajournés est ", aj) 

fin 

#include<stdio.h> 

#define MAX 200 

int main(){ 

float note[MAX] ; 

int i, N, aj=0; // aj càd nb ajournés 

// récupérer le nbr des étudiants  

do{ 

printf("entrer le nbr des étudiants (<%d)",MAX) ; 

scanf("%d",N) ; 

}while (N>MAX) ; 

// Remplir le tableau 

for(i = 0; i < N; i++){ 

printf("note %d ", i); 

scanf("%d", &note[i]);  

} 

// calculer le nbr des ajournés 

for(i = 0; i < N; i++) 

if(note[i]<10) aj++ ; 

// affichage du résultat. 

printf("le nbr des ajournés est %d", aj);  

} 

 بعاد دة الأالجداول متعد   .3

 التعريف .3.1

  ، في حد ذاتها   ، تكون عناصره  ،البعد(  )أحاديّ   عاديّ جدول  في الواقع    وه  :سمى أيضًا المصفوفة(يثنائي الأبعاد )جدول  

 ، بالأسفلنرى هذا في الرسم التوضيحي  ة البعد.أحاديّ عبارة عن جداول 

0 1 2 3 
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 .د رقم العنصر في هذا السطر )العمود(والثاني يحدّ   ،رقم السطر  ديحدّ ن، الأول  ي  ر  العناصر من خلل مؤشّ   إلىالوصول  يتمّ  

لإنشاء مصفوفات  الآ  هذهتعميم  يمكن   بُ لها  لية  من  ذات  أكثر  إنشاء مصفوفة  يمكننا  الوصول  يتطلّ و،  عدبُ   nعدين.    إلى ب 

 ر.مؤشّ   n هاعناصر

 . M[2][3]  (28)عن العنصر  يختلفM[3][2] (36 )فالعنصر أمر بالغ الأهمية.   راتالمؤشّ ترتيب 

 التمثيل .3.2

الذاكرة  ،المصفوفة تمثيل  يتمّ  و يمكن حذف  ال خليا  ال  تسلسل من  على شكل  ،في    إلى   ضافة خلية جديدةإ  وأمتجاورة. ولا 

 عداد الحقيقية. أعمدة من الأ 5و  أسطر 3ذات  انشاءها. يمثل الشكل التالي مصفوفة بعد  المصفوفة

 رقم العمود   

  0 1 2 3 4 

ر
ط
س
 ال
قم
ر

 

0 15 7 -3 0 9 

1 6 12 4 33 85 

2 2 -8 17 28 -52 

3 14 42 36 49 -12 

 التصريح .3.3

 Cلغة  الخوارزم
nomMatrice [Lignes][Colonnes] : Tableau de typeElements 

المصفوفةاسم_  [سطر ]عدد_ا   نوع_العناصر  Tableau de :[عدد_اعمدة] 

typeElements nomMatrice [Lignes][Colonnes] ; 

 جدول. عبارة عنر المتغيّ  نّ أ تستعمل لتدلّ  ،هي كلمة محجوزة في الخوارزم Tableau deكلمة   نّ أحيث  

− nomMatrice  :ر(. )اسم المتغيّ  المصفوفةطلق على  ف الذي يُ رّ  ع  هو اسم المُ  المصفوفة  اسم 

− Lignes: سطر الأ عدد 

− Colonnes: عمدة عدد الأ 

− typeElements: مثل .نوع ن يكون أيّ أ يمكن  . العناصر نوع: entier(int) ،réel(float)... ، 

 عمدة.عدد الأ  ×سطر  العناصر هو عدد الأعدد 

 مثال

const L=100  

const C=100  

M[L][C] : tableau de réel 

mat1[50][30],mat2[30][20] : tableau d’entier 

const int L=100 , C=200 ; 

float M[L][C] ; 

 

int mat1[50][30],mat2[30][20]; 

 initializationالتهيئة  .3.4

التصريح  أثناء    ،} و {  حاضنتينداخل    المصفوفة بتحديد عناصر كل سطر جميع عناصر  ابتدائية ل د قيم  يحدت  يمكن  ،Cفي  

  القيم   جميع   أن تكون  ويجب   ." ,"باستخدام الفاصلة    سطر   كلّ فصل  و  ، " ,"فصل القيم باستخدام الفاصلة  يتمّ  حيث  .  بالمصفوفة 

 من نفس النوع.

 مثال

int mat[][] = {{15, 7, -3 ,0 ,9},{6, 12, 4,33,85},{2, -8, 17 ,28,-52},{14, 42, 36, 49, -12}}; 

 رقم العمود   
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  0 1 2 3 4 

ر
ط
س
 ال
قم
ر

 

0 15 7 -3 0 9 

1 6 12 4 33 85 

2 2 -8 17 28 -52 

3 14 42 36 49 -12 

 وتوماتيكيا. أا  محسابهيتمّ او تركها فارغة ل  ،بين العارضتين عمدةسطر وعدد الأالأيمكن تحديد عدد  ملاحظة

 الاستعمال .3.5

ر  ومؤشّ   ،د رقم السطريحدّ   ] و [  ر داخل عارضتينمؤشّ مع  المصفوفة  ، نستخدم اسم  المصفوفة واحد من    عنصر  إلىللوصول  

المصفوفة الأول من  الموجود في السطر الأول والعمود    العنصر  إلىللوصول    .د رقم العموديحدّ   ] و [   آخر داخل عارضتين

mat نستخدم ،mat[0][0]. 

mat[السطر][العمود] الصيغة 

mat[1][3]mat[1][3]+2 مثال 

 ليصبح الجدول
 رقم العمود   

  0 1 2 3 4 

ر
ط
س
 ال
قم
ر

 
0 15 7 -3 0 9 

1 6 12 4 35 85 

2 2 -8 17 28 -52 

3 14 42 36 49 -12 

 مصفوفةقراءة  .3.6

 عنصر. Cبه  ،عدحادي البُ أسطر عبارة عن جدول  كلّ  نّ أ حيث   .سطر  Lنقوم بملء   ،M[L][C] مصفوفة لملء 

 Cلغة  الخوارزم

pour j0 à C-1 faire 

lire(M[0][j]) 

fpour 

pour j0 à C-1 faire 

lire(M[1][j]) 

fpour 

… 

pour j0 à C-1 faire 

lire(M[L-1][j]) 

fpour 

for (j=0 ;j<C ;j++) 

scanf("%d", &M[0][j]);  

for (j=0 ;j<C ;j++) 

scanf("%d", &M[1][j]);  

… 

for (j=0 ;j<C ;j++) 

scanf("%d", &M[L-1][j]);  

 .pourقة لذلك يمكن استعمال الحل   ،L-1  إلى  0ر من أي تتكرّ  .مرة Lر تتكرّ  pourة م التعلي نّ أنلحظ   ،ولكن

 Cلغة  الخوارزم

pour i0 à L-1 faire 

pour j0 à C-1 faire 

écrire("M[", i, ",", j, "]")// للتوضيح فقط 

lire(M[i][j]) 

finPour 

finPour 

for(i = 0; i < L; i++) 

for(j = 0; j < C; j++){ 

printf("M[%d, %d] ", i,j); // للتوضيح فقط 

scanf("%d", &M[i][j]);  

} 
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  ةالداخليّ   …for(jتحتوي التعليمة    فهي لتوُضّح للمستعمل ما المطلوب منه.   "écrire" ا  مّ أ  ،لملء الجدول  "lire"التعليمة  

 .…for(jفتحتوي على تعليمة واحدة هي ة الخارجيّ  …for(iا مّ أ لإدخال القيم.   scanfو، للشرح printfعلى تعليمتين  

 j=5و i=3نفرض ان  التوضيحية:  écrireشرح 

écrire( "M[" i "," j "]" 

 M[ 3 , 5 ] الشاشة 

 مصفوفةطباعة  .3.7

 ر.تتكرّ  écrireمثل القراءة،  

 Cلغة  الخوارزم

pour i0 à L-1 faire 

pour j0 à C-1 faire 

écrire(M[i][j]) 

finPour 

finPour 

for(i = 0; i < L; i++){ 

for(j = 0; j < C; j++) 

printf("%d\t", M[i][j]); 

printf("\n") ; 

} 

ة فتحتوي الخارجيّ   …for(iا  مّ أ.  M[i][j]لطباعة العنصر    printfة على تعليمة واحدة  الداخليّ   …for(jتحتوي التعليمة  

 . من المصفوفة i السطر في نهاية كل سطر إلىللرجوع  printf("\n")و  ، iلطابعة السطر  …for(jعلى تعليمتين  

 . pourقتين لزيارة جميع عناصر المصفوفة نستعمل حل   :ملاحظة

 مثال .3.8

يظهرها على   ثمّ   ،(24على   30)على شكل مصفوفة   ، ا يوم  30ة  لمدّ   ، درجات الحرارة لكل ساعة   اكتب البرنامج الذي يدخل 

 ومتى كانت.  ،كبر درجة حرارةأوبعد ذلك يظهر  ،الشاشة 

 Cلغة  الخوارزم

Algorithme nb_ajourne 

Const Jr =30   Hr=24 

var  T[Jr][Hr] :tableau de réel 

maxT :réel 

i, j,maxJr,maxHr :entier 

début 

pour i0 à Jr-1 faire 

pour j0 à Hr-1 faire 

écrire("T[", i+1, ",", j, "]")// للتوضيح فقط 

lire(T[i][j]) 

finPour 

finPour 

pour i0 à Jr-1 faire 

pour j0 à Hr-1 faire 

écrire(M[i][j]) 

finPour 

finPour 

maxTT[0][0] 

maxJr0  

maxHr0 

#include<stdio.h> 

#define Jr 30 // nb lignes 

#define Hr 24 // nb colonnes 

int main(){ 

float T[Jr][Hr] ,maxT; // max température 

int i, j,maxJr,maxHr;  

// Remplir les températures 

for(i = 0; i < Jr; i++) 

for(j = 0; j < Hr; j++){ 

printf("T[%d, %d] ", i+1,j); // للتوضيح فقط 

scanf("%d", &T[i][j]);  

} 

// afficher toutes les températures 

for(i = 0; i < Jr; i++){ 

for(j = 0; j < Hr; j++) 

printf("%d\t", M[i][j]); 

printf("\n") ; 

} 

// recherche de la température maximale 

maxT=T[0][0]; 

maxJr=0 ; 



 : الجداول وسلاسل الرموز 5الفصل  1الخوارزميات وهياكل البيانات 

 

pour i0 à Jr-1 faire 

pour j0 à Hr-1 faire 

si (T[i][j]>maxT) alors 

maxTT[i][j] 

maxJri 

maxHrj 

finSi 

finPour 

finPour 

écrire("la température maximale est ", 

maxT," et a été enregistrée le ", maxJr+1, 

" à ", maxHr ) 

fin 

maxHr=0 ; 

for(i = 0; i < Jr; i++) 

for(j = 0; j < Hr; j++) 

if (T[i][j]>maxT){ 

maxT=T[i][j]; 

maxJr=i; 

maxHr=j; 

} 

//affichage des résultats 

printf("la température maximale est %d et a 

été enregistrée le %d à %d", maxT, 

maxJr+1, maxHr) ; 

لنا أكبر درجة حرارة مسجّ   ،دراجات الحرارة من    Tالبرنامج يأخذ مصفوفة   لت فيه جّ واليوم الذي سُ   ،maxTلة  ويرجع 

maxJr،   ُلت فيها  جّ والساعة التي سmaxHr.   أكبر درجة حرارة هي الموجودة   نّ أنفرض    ، ئة المصفوفة واظهارها بعد تعب

  ، maxTنة في  أكبر من المخزّ ما وجدنا درجة حرارة  وكلّ   ، المصفوفةنقوم بزيارة جميع عناصر    ثمّ   ، 0والساعة    0السطر  في  

السطر   نّ لأ  maxJr  ـل  1مع زيادة    ،وفي الأخير نظهر النتائج على الشاشة   .maxHrو  maxJrر  وبالتالي تتغيّ   .maxTر  تتغيّ 

 .1من الواحد   أواليوم يبد ،0من الصفر  أيبد

 سلاسل الرموز .4

 التعريف .4.1

وتكون دوما    . او أكثر  0يكون طولها    ،من الرموز  ةبمرتّ   هي مجموعة :Chaines de caractères String سلسلة رموز

ل  ا ستعمايتمّ    Cلغة  وفي    ."informatique"  ،"Bonne chance\n"  ،"1"  ،"3.14"ل  مثعلمتي اقتباس ثنائية >"<  بين  

وضع كل رمز في خانة، وحين يتمّ    ،وحين قراءة سلسلة رموز من لوحة المفاتيح لإنشاء السلسل.  charمن نوع    جداول

والذي   nullاسم    ’0\‘ى الرمز  طلق علنهاية النص للدلالة على نهايته. ويُ   إلى   ’0\‘إضافة الرمز  يتمّ  الانتهاء من الرموز،  

 كبيرة. بأحرف NULLيدعى   stdio.hويوجد ثابت مصرح به في المكتبة  .0يحمل الشفرة  

#define NULL 0 

 ،ذنإ  .0هي  له شفرة و  ’0\‘كذلك للرمز    ،97' هي  aشفرة '  ،65هي    ’A‘مثل شفرة    ، رمز له شفرة  كلّ   نّ أبما    :ملاحظة

NULL   ‘\0’  0 

 التصريح .4.2

ه لدينا السلسلة  أنّ نفرض  ل  من الرموز.  فنستعمل جدولا  ، Cا في  مّ أ  ،chaine de caractèresنستعمل النوع    ، في الخوارزم

str،  ييل امكبها التصريح  يتمّ . '0\'بما فيها    ،على الأكثر  رمز 30ن تحتوي على أالتي يمكنها : 

char str[30] ; var str :chaine de caractères 

var str[30] :caractères 

 initialization التصريح مع التهيئة .4.3

 ". Welcome" نقوم بإنشاء جدول رموز وتهيئته بالكلمة  ،في المثال التالي

char slt[] = {'W', 'e', 'l', 'c', 'o', 'm', 'e', '\0'}; 

هناك طريقة    ، . لكن'0\'، وخانة لاحتواء الرمز  "Welcome" لكلمة  خانات    7رموز )  8جدولا من  نشئ هذه التعليمة  حيث تُ 

 السلسلة وهي:لإنشاء وتهيئة أسهل وأسرع  

char slt[] = "Welcome"; 



 : الجداول وسلاسل الرموز 5الفصل  1الخوارزميات وهياكل البيانات 

 

 .'0\'ينتهي بالرمز  ،رموز 8وهي انشاء جدول من  ،نفس النتيجة إلىي تؤدّ 

 0 1 2 3 4 5 6 7 

slt W e l c o m e \0 

 :كما يمكن تحديد حجم الجدول

char slt[30] = "Welcome"; 

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 … 28 29 

slt W e l c o m e \0  …   

 الاسناد .4.4
 ة التالية خاطئةفل يمكن اسناد سلسلة لمتغير مباشرة بعد التصريح به. والعمليّ   ،السلسل عبارة عن جداول نّ أبما 

char slt[30]; 

slt = "Welcome";// erreur : affectation a un tableau. 

 . ()strcpyة  نستعمل الدالّ  ،خر آر متغيّ  إلى ر و نسخ متغيّ أر  سلسلة لمتغيّ  ولإسناد

strcpy(slt , "Welcome" ); 

 اظهار سلسلة الرموز .4.5
 :. مثل'0\'الرمز  إلىن نصل أ إلى ،السلسلة حرف بحرف  لإظهار c%يمكن استعمال الصيغة   

for (i=0 ;str[i] != '\0' ;i++) 

   printf("%c",str[i]) ; 
i0 

TQ str[i] ≠ '\0' faire 

   écrire(str[i])  

   ii+1 

finTQ 

 . s%كما يمكن اظهار السلسلة مباشرة باستعمال الصيغة 

printf("%s",str) ; écrire(str) 

 قراءة سلسلة  .4.6
 ودون استعمال & قبل اسم الجدول.  ،s%يمكن ادخال السلسلة مباشرة باستعمال الصيغة  

scanf("%s",str) ; lire(str) 

#include<string.h> 

… 

gets(slt) ; 

تحتوي على فراغات، في   نستعمل Cولإدخال نصوص   ،

 scanfن  لأ  ،string.hفة في المكتبة  المعرّ   getsالتعليمة  

 ل فراغ. وّ أف عند تتوقّ 

 

 ة بالسلاسلبعض الدوال الخاص   .4.7

 من بينها:  .string.hوهي معرفة في المكتبة  ،التي تتعامل مع السلسلالدوال  مجموعة واسعة من  Cدعم ي

strcpy(s1, s2);   ينسخ السلسلةs2 سلسلة  إلىs1. 

strcat(s1, s2);  سلسلة لإضافةs2  في نهاية السلسلةs1 . 

strlen(s1);  ُة طول السلسلة رجع هذه الدالّ تs1 . 

strcmp(s1, s2);  ُإذا كان    0  رجعتs1  وs2    إذا    0من    أقلّ وعددا  متماثلين ؛

 .s1>s2إذا كان  0؛ أكبر من  s1<s2كان 



 : الجداول وسلاسل الرموز 5الفصل  1الخوارزميات وهياكل البيانات 

 

 امثلة  .4.8

 0والتي طولها  ; ""=strالسلسلة الفارغة : 1مثال 

 0 1 2 3 4 5 6 … 28 29 

str \0       …   

يهمّ  بعد    لا  الخانات  عند    ،'0\'محتوى  تنتهي  تحويل    ،ذنإ   .'0\'ل  وّ أفالسلسلة  بوضع   إلى سلسلة    أيّ يمكن  فارغة  سلسلة 

str[0]=’\0’ 

 عبارة عن جدول.  "w"فـ   ’w"≠’w" ،ذنإ .رمز فهي تختلف عن النوع  ،اواحد ا سلسلة تحتوي حرف : 2مثال 

 0 1 2 3 4 5 6 … 28 29 

str w \0      …   

 كبيرة.  إلىصغيرة، والصغيرة    إلى: اكتب البرنامج الذي يقوم بإدخال نص، ثم يقوم بتحويل الحروف الكبيرة 3مثال 

 الخوارزم  Cلغة 

#include<stdio.h> 

#include<string.h> 

int main(){ 

char txt[200] ; 

int i ; 

printf("entrer un texte\n") ; 

gets(txt) 

for(i=0 ;txt[i] !=’\0’ ;i++) 

if (txt[i]>=’A’&&txt[i]<=’Z’) 

txt[i]+=’a’-’A’ ; 

else 

if (txt[i]>=’a’&&txt[i]<=’z’) 

txt[i]-=’a’-’A’ ; 

 

printf("%s",txt) ; 

return 0 ; 

} 

algorithme inverse 

var txt :chaine[200] 

i :entier 

début 

écrire(("entrer un texte") 

lire(txt) 

i0 

TQ txt[i]≠’\0’ faire 

si txt[i]>=’A’ et txt[i]<=’Z’ alors 

txt[i]=txt[i]+’a’-’A’  

sinon 

si (txt[i]>=’a’ et txt[i]<=’z’) alors 

txt[i]=txt[i]-(’a’-’A’); 

finSi 

finSi 

finTQ 

écrire(txt) 

fin. 

 

 

 

 

 

 

 


