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Etapes de création d’un sous VI

e Créer I'icone

* Visualiser le connecteur
¢ Assigner les terminaux
* Sauvegarder le VI

.

Insérer le VI dans un VI de plus
haut niveau

Créer une icOne

Cliquez avec le bouton droit sur Iicone de la face avant (en haut 2
droite), ou sur Iicone du diagramme et choisir “Editer I'icone”.

La personnalisation de licone est tout a fait facultative et ne
changera rien au fonctionnement du sous VI
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Visualiser le connecteur

Cliquer avec le bouton droit sur I'icone (face avant seulement) et
choisir “Visualiser le connecteur”.
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Assigner les terminaux P général, on choisira de
mettre les entrées a gauche

et les sorties a droite.
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Sauvegarde du VI

* Choisir un emplacement adéquat

* Organiser par fonctionnalités
— Sauvegarder les VI similaires dans un méme répertoire
(ex : Outils mathématiques, traitement d’images, gestion
multimeétres, gestion moteut,...)
* Organiser par applications
— Sauvegarder tous les VI utilisés pour une application spécifique
dans un répertoire ou une librairie.
(ex : Etalonnage micromeétres objet, Pilotage TGV,...)

Les librairies (1lb) combinent plusieurs VI dans un seul fichier. Ceci est
idéal pour transférer des applications completes vers d’autres ordinateurs.



Insérez le sous VI dans un VI de niveau Supérieur

Accés aux sous-VI personnels :

Fonctions >> Toutes les Fonctions >>... _*

... >> Sélection d’'un VI

Faire glisser I'icone du sous VI sur le diagramme cible de

haut niveau.
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Autre méthode de création d’un sous VI

* Sélectionner une zone a convertir en sous VI

e Sélectionner dans la barre des menus “Edition” : “Créer

umn sous

VI”
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IcOne par défaut

Astuces pour travailler dans LabVIEW

Quelques raccourcis clavier

<Ctrl+H> — Activer/désactiver la fenétre d’aide contextuelle

<Ctrl+B> — Supprimer les connexions erronées du diagramme

<Ctrl+E> — Basculer entre la face avant et le diagramme

<Ctrl+T> — Mosaique verticale des fenétres

<Ctrl+Z> — Annuler (aussi dans le menu ]:Edjtion)

<Ctrl+C> — Copier un objet

<Ctrl+V> — Coller un objet




