Représentation et stockage de
I'information spatiale dans un SIG



1. Représentation de lI'information spatiale

Nature de l'information spatiale

Deux facons de représenter l'information spatiale:

1. Objets:

- ponctuels (Sondage a la tariere, forage, puits, station)
- linéaires  (routes, rivieres, ...)

- Zonaux (Surface, zone,polygone,...)

2. Images:

- ensemble.-de pixels. (rectangles de taille arbitrais




Deux facons de représenter I'information spatiale:

1. Objets: | Saisir et visualise
- ponctuels
- lineaires

- ZONaux unite spatale elementatre

Pixels

Codage de la nature de l'information
spatiale




Monde réel

Image Objet

“pixels” localises automatiquement - Points, lignes & polygones

sur la gnille Un identifiant (parcelle, lac, etc.)

Une valeur par pixel (alttude, des attributs (taille, type,
temperature, etc.) longuedur, etc.)

Format des photos aénennes, des
images satellites




Quel mode de représentation
pour quelle utilisation ?

Géologie (type de roche),
1. MOde Objet nature de sol, nature de

végétation (prairie, forét)
- localisation, description precise, identification d'objets
distribues spatialement: phenomenes spatiaux d nt

- possibilite de rattacher une base de donnees aux objets

2. Mode image

- visualisation, analyse et modelisation de p/

Température, altitude, Précipitations, pente




Stockage de I'information

1. Objets: fichier vecteur

- Un identfiant
- Les coordonnees X,Y (eventuellement Z) des points definissant I'entite

- Un ou plusieurs attributs generalement sous forme d'un tableau

Structure d’un fichier
vecteur

METADATA (en-téte)

3804 LATHARIA 1274 TISSEMSILT | COMMUNE
3803 THEMIET EL HAD 1275 TISSEMSILT  COMMUME
3314 | YOUSSOUFIA 1276 TISSEMSILT | COMMUNE

— DONNEES XY(2)
3816 LARBAA 1277 TISSEMSILT  COMPUMNE
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3321 BOUCAID 1278 TISSEMSILT  COMMUNE




2. Image: fichier raste
- Tableau de valeurs numeériques (matrice): une valeur par pixel

- Tableau référenceé geographiquement

Structure d’un fichier image

Géologie e :
Lat, long en degrés METADATA (en-téte)

Xmin, Xmax, Ymin, Ymax

1222335 GRILLE NUMERIQUE |
1223333 .
2233355
2333555
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Stockage de l'information

Les données en mode objet sont trés complexes et sont souvent stockées dans
plusieurs fichiers selon une hiérarchie precise

Exemple du format « shapefile » (développé par ESRI)
Fichier principal « nom.shp »

Content les enregistrements de chacun des objets, descripteurs
spatiaux comprs

Fichier index « nom.shx »
Contient I'index de la géométrie des enregistrements

Fichier de |a table d'attributs au format Dbase « nom.dbf »
Content la base de donnees, un igne par objet (ou entite)

Fichier de projection « nom.pr|

2. Image: fichier raste:
- Tableau de valeurs numeriques (matrnce): une valeur par pixel

- Tableau référenceé géeographiguement




