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Programmation des microcontrbleurs par assemblet

I. Objectif

Faire la saisie d'un programme ( .asm) sur un ieigRiC SIMULATOR IDE et le transfert vers le logt
ISIS, puis procéder a une animation en teréel.

Il. Matériel nécessaire
Station de micro-ordinateur, lesgiciel ISIS et PIC SIMULATOR IDE;

[ll. Le logiciel PIC SIMULATOR IDE

Le logiciel PIC SIMULATOR IDE est un logiciel dersulation destiné au microcontrdleurs, on peut é:
le programmeavec deux maniéres: soit avec un langage de haefuni le Basic ( .bas), soit av
l'assembleur ( .asm).

Pour écrire un fichief.asm) on doit suivre les étapes suival
1. Démarrage du logiciel:

Lancer depuis le raccourci du bureau ou du mDémarrer de votre ordinateur le logiciel F
SIMULATOR IDE

Vous aurez la fenétre suivante.
EPIE Simulator IDE - Evaluation Copy E-:i- = |EI|5|
File Simulation Rate Tools Options Help
| Frogram Location |
| Microcontraller | PICTEFS77 A | Clack Frequency | 4.0 MHz
Last Instruction Mext Instruction
r [ ADDLW OxFF ‘ ’7 [ ADDLW OxFF
— FProgram Counter and % Register —————————————— | Instructions Counter | 152
[PC [oogs I CIC T MR | [Clock Croles Counter | | 612
I ' Fiegister [68 T EFECECCT | [ Feal Time Duration | 153.00 ps
— Special Function Registers [SFRs) ——— — General Purpose Reqgisters [GPRs]
Hex Einary Walue Hex Hex
Address and Mame  Yalue 7 ES 4 3210 Addr. Value Addr. Values
O01h THED oo CCCrCEr T . 0z0h [ 0o 030h [o0 -
002h PCL g WECCEEC T 021h [00 [031h [oo0 |
003h STATUS g T EECEE 0zzh | 00 03zh | 00
004k FSR oo o 0z23h | 00 033k [ 00
005h FORTA oo e 0z4h [ 00 024k [ 00
006h PORTE oo o 025h | 00 035h [ 00
007h FORTC oo e 0z6h | 00 036k [ 00
008k PORTD oo o 027k | 00 037k [ 00
009h FORTE oo e 028h | 00 028k [ 00
00440 PCLATH oo oo 025h | 00 033k [ 0o
O0ER IMTCOR oo e 02k | 00 03k [ 00
00CH FIR1 oo o 0zEh | 00 03Eh | 00
O0Ch FIRZ oo e 02Ch | 00 02Ch | 00
ODER THRRTL oo o 0zoh [ 00 [030h [ oo
O0Fh THRPTH oo oo 0ZEh | 00 02Eh | 00
i 23¢9 T1CON T 0 o A 0zFh |00 [osFn oo =

Page 1



Cette fenétre contient tous les informations reéstia votre microcontroleur (type, vitesse de itava
RAM...).

2- A partir du menurools (au niveau de la bar d'outils) choigissembler sur cet éditeur vous pouvez
écrire le programme ( .asm)

G <supabior - UNFHLE 5 R

1
Fie Edit Tools Opbors ]E
0001 baf stacusg,S :_,;]
ooz movlu OxEL j
(eluiyict rmoveE crisa }L
nlatul] movlis Ox00 i
JODO0s movuf trish
Ooas et status, S )
tooo7 [ _ i)
nialats: X
| o
Lin7, ColB Num of fines. $

3- A partir du menurools (bar d'outils de I'éditeur Assembler) Chosgsembler & Load:
Vous aurez un fichier .hex qui sera transféré giciel ISIS.

IV. Organisation d'un fichier .asm

La syntaxe d'écriture d'un programme en assemdtatiétre la suivante:

Etiquette | espace Mnémoniqugesrace, Opeérande oy Bit de espacg . | Commentaire
(facultative) valeu destination oy (facultatif)
n° de position

BSF status ' 5 ; | mettre le 8™ bit (RPO) a 1 du status

- Etiquette (facultative),

- Espace (s) ou tabulation (s),

- Mnémonique ou espace(s),

- Opérande ou la valeur,

- Virgule éventuelle de séparation,

- Bit de destination w ou f ou éventuellement nuordr bit de 0 a 7 si nécessaire,
- Espace(s) ou tabulation(s),

- Point virgule (facultatif si pas commentaire),

- Commentaire (facultatif).
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Remarque:
Il est a noter que:

- La mnémonique ne peut pas se trouver en prern@omnne, et que tout ce qui suit le point virgust e
ignoré de l'assembleur.

- La premiére colonne est réservée pour les étepiétepere).

V. Manipulation

V.1- Réaliser une commande d'un afficheur 7 segmemtbqéon poussoir en utilisant le PIC 16F84 qui
permet en permanence de:

- Si on appui sur le bouton on affiche le chiffde ‘et si on relache le bouton on affiche le chiff@g en
utilisant les deux types d'afficheur 7 segmentsaathode commune et a anode commune.

L'afficheur 7 segments peut étre représenté pacledmas suivants:

a
. o (o] T
a
f‘ ‘b f b b
g g g
—>— —
€ ¢ | e C
e c d
d F dp
_|<]_ o e} o
d

V.2- Réaliser une commande d'un moteur a courant eopéinbouton poussoir en utilisant le PIC 16F84.

V.3- Réaliser une commande de linversion du sens dehmal'un moteur a courant continu par deux
boutons poussoirs en utilisant le PIC 16F84 (untdooyour la marche avant et l'autre pour la marche
arriere).
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