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Outils informatiques 

Semestre 4
éme

  (pour les 5 filières : S. Bio.-S. Ag..-S.alim.-Biot. et 

Ecol. Env.) UE : Unité d’Enseignement Transversale 

Coefficient 01 

Crédit           01 

Objectif de l’enseignement 

Initiation aux définitions de base du système d’exploitation des 

ressources  informatiques.  A l’issu de cet enseignement l’étudiant sera capable 

de concevoir  des documents et des tableaux sur Word et Excel.  

 

 انهذف ين انتعهى

 الأٌٟ. الإعلاَاٌثذء فٟ اٌرعش٠فاخ الأعاع١ح ٌٕظاَ اعرغلاي ِٛاسد 

 Word تشٔاِدٟ فٟ ٚاٌدذاٚي اٌّغرٕذاخ ذص١ُّ عٍٝ لادسا   اٌطاٌة ع١ىْٛ اٌّمشس، ٘زا ٔٙا٠ح فٟ

ٚExcel. 
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Contenu de la Matière 

 

 يحتىي انًادة

I. Découverte du système d’exploitation 

 Définition d’un OS 

 Différents OS existant : Windows, 

Linux et Mac OS. 

 

II. Découverte de la suite bureautique 

 Concevoir des documents sur WORD. 

 Concevoir des tableaux avec EXCEL. 

 Conception d’une présentation avec 

Powerpoint. 

 Introduction à Latex. 

 

III.  Les logiciels et algorithmique 

 

 Définition d’un logiciel. 

 Définition de l’algorithmique. 

 utilisation de l’algorithmique en 

biologie. 

 

 

Mode d’évaluation : 

Examen semestriel 

 

 

 

. I اكتشاف نظاو انتشغيم 

 ًذعش٠ف ٔظاَ اٌرشغ١ OS 

 أٔظّح ذشغ١ً ِخرٍفح ِٛخٛدج: 

Windows ،Linuxٚ ،Mac OS 

 

 II.اكتشاف انًجًىعت انًكتبيت 

   WORD ذص١ُّ اٌّغرٕذاخ عٍٝ تشٔاِح • 

 EXCEL   ذص١ُّ اٌدذاٚي تثشٔاِح  •

 ذص١ُّ عشض ذمذ٠ّٟ تاعرخذاَ تشٔاِح • 

Powerpoint.  

  ِمذِح عٓ ِادج اٌلاذىظ. • 

 

 

 III.  انبريجياث وانخىارزيياث 

 ذعش٠ف اٌثشِد١اخ •

 ذعش٠ف اٌخٛاسص١ِح •

 اٌخٛاسص١ِاخ فٟ عٍُ الأز١اءاعرخذاَ  •

 

 

  :طريقت انتقييى

 اٌفصٍٟ ِرساْالا
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Chapitre 01 :  

Découverte du système d’exploitation 

 10 الأولانفصم 

 

 انتشغيم اكتشاف نظاو
 

En informatique, un système d'exploitation 

(souvent appelé OS — de l'anglais operating 

system — ou parfois SE — en français) est un 

ensemble de programmes qui dirige 

l'utilisation des ressources d'un ordinateur par 

des logiciels applicatifs. 

Il reçoit des demandes d'utilisation des 

ressources de l'ordinateur — ressources de 

stockage des mémoires (par exemple des accès 

à la mémoire vive, aux mémoires de masse), 

ressources de calcul du processeur central, 

ressources de communication vers des 

périphériques (pour parfois demander des 

ressources de calcul au GPU par exemple ou 

toute autre carte d'extension) ou via le réseau 

— de la part des logiciels applicatifs. Le 

système d'exploitation gère les demandes ainsi 

que les ressources nécessaires évitant les 

interférences entre les logiciels. 

 

 OS غالبًا ٌُسمى) التشغٌل نظام ،الإعلام الألً  مجال فً

 — SE أحٌانًا أو — ةالإنجلٌزٌب التشغٌل نظام من —

 استخدام توجه التً البرامج من مجموعة هو( بالفرنسٌة

 .التطبٌقٌة البرامج طرٌق عن الكمبٌوتر موارد

 تخزٌن موارد - الكمبٌوتر موارد استخدام طلبات ٌتلقى

 الوصول ذاكرة إلى الوصول المثال سبٌل على) الذاكرة

 المعالج حساب وموارد ،(الجماعٌة والذاكرة العشوائً

 لطلب) الطرفٌة الأجهزة تجاه الاتصال وموارد المركزي،

 معالجة وحدة من الأحٌان بعض فً الحساب موارد

 أو( أخرى توسٌع بطاقة أي أو المثال سبٌل على الرسومات

 التشغٌل نظام ٌقوم. التطبٌقٌة البرامج من — الشبكة عبر

 التداخل لتجنب اللازمة الموارد إلى بالإضافة الطلبات بإدارة

 .البرامج بٌن
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Introduction  

Le système d'exploitation est le logiciel 

principal d'un ordinateur car il permet aux 

programmes de fonctionner après que le 

programme d'amorçage a configuré tous les 

périphériques lors du démarrage de 

l'ordinateur. 

Il offre une suite de services généraux facilitant 

la création de logiciels applicatifs et sert 

d'intermédiaire entre ces logiciels et le matériel 

informatique1. Un système d'exploitation 

apporte commodité, efficacité et capacité 

d'évolution, permettant d'introduire de 

nouvelles fonctions et du nouveau matériel 

sans remettre en cause les logiciels. 

 يقذيت

 الكمبٌوتر جهاز على الأساسً البرنامج هو التشغٌل نظام

 تحمٌل برنامج ٌقوم أن بعد البرامج بتشغٌل ٌسمح لأنه

 .الكمبٌوتر تشغٌل بدء عند الأجهزة جمٌع بتكوٌن التشغٌل

 إنشاء تسهل التً العامة الخدمات من مجموعة ٌقدم وهو

 وأجهزة البرنامج هذا بٌن كوسٌط وٌعمل التطبٌقٌة البرامج

 وقابلٌة والكفاءة الراحة التشغٌل نظام ٌوفر. الكمبٌوتر

 دون جدٌدة وأجهزة وظائف بإدخال ٌسمح مما التوسع،

 .بالبرنامج المساس

 

Histoire des ordinateurs 
 

 تاريخ أجهسة انكًبيىتر

Histoire des ordinateurs 

L'histoire des ordinateurs commence au milieu du 

xxe siècle. Si les premiers ordinateurs ont été 

réalisés après la Seconde Guerre mondiale, leur 

conception repose sur le résultat de divers 

prototypes tels que l'Harvard Mark I et le Z3, 

machines électromécaniques programmables 

commencées en 1939, et surtout de deux 

calculateurs électroniques : le Colossus du service 

de cryptanalyse britannique en 1943, l'ENIAC en 

1945.  

 

Première génération : (1945-1955) 

Il n’y avait à ces débuts ni langage ni système 

d’exploitation. 

✦ Tubes à vide et tableaux d'interrupteurs ✦ 

Au milieu des années 40, les «moteurs de calcul» 

utilisant des relais mécaniques (temps de cycles en 

secondes) sont remplacés par des circuits 

 إرا. اٌعشش٠ٓ اٌمشْ ِٕرصف فٟ اٌىّث١ٛذش أخٙضج ذاس٠خ ٠ثذأ

 اٌعا١ٌّح اٌسشب تعذ الأٌٚٝ اٌىّث١ٛذش أخٙضج ذص١ٕع ذُ

 ِخرٍفح أ١ٌٚح ّٔارج ٔر١دح عٍٝ ٠عرّذ ذص١ّّٙا فئْ اٌثا١ٔح،

 ا٢لاخ ٚتذأخ ،Harvard Mark I ٚZ3 ِثً

 ٚخاصح ،1131 عاَ فٟ ٌٍثشِدح اٌماتٍح اٌىٙش١ِٚىا١ٔى١ح

 عاَ فٟ اٌثش٠طا١ٔح اٌشفشاخ ذس١ًٍ خذِح. وّث١ٛذش خٙاصٞ

1143، ٚENIAC ٟف  

 . 1145 عاَ

 

 

 (0411-0491: )الأول انجيم

 .ذشغ١ً ٔظاَ أٚ ٌغح ٕ٘ان ذىٓ ٌُ اٌثذا٠ح، فٟ

 ✦ اٌرثذ٠ً ِٚصفٛفاخ اٌّفشغح الأٔات١ة ✦

 اعرثذاي ذُ اٌعشش٠ٓ، اٌمشْ ِٓ الأستع١ٕ١اخ ِٕرصف فٟ

 ا١ٌّىا١ٔى١ح اٌّشزلاخ ذغرخذَ اٌرٟ" اٌسغاب ِسشواخ"

 الأٔات١ة: إٌىرش١ٔٚح تذٚائش( تاٌثٛأٟ اٌذٚساخ أصِٕح)
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électroniques : les tubes à vide. Cela donne des 

machines énormes qui se programmaient en 

basculant des interrupteurs ou en interchangeant les 

raccordements de câbles sur un tableau de 

connexion (plugboard). 

Le premier calculateur numérique entièrement 

électronique fut réalisée en 1943 sous la direction 

de Thomas FLOWERS dans le centre de crypto-

analyse de Bletckley Park en Angleterre. Cette 

machine, le Colossus Mark 1, fonctionnait en 

binaire et était programmable. Elle a servi à casser 

les chiffrements allemands et japonais. Comme 

pour la bombe de Turing, l’existence des machines 

Colossus est restée secrète jusqu’en 1975. 

 

Deuxième génération : (1955-1965) 

✦ Transistors et systèmes par lots ✦ 

Les ordinateurs deviennent suffisamment fiables 

pour être produits et vendus  

⇒ Séparation entre constructeurs, opérateurs et 

programmeurs. 

Les machines devaient être installées dans des 

locaux climatisés, programmées en FORTRAN ou 

en assembleur via des cartes perforées que les 

programmeurs remettaient aux opérateurs. Les 

opérateurs chargeaient les programmes dans 

l'ordinateur avec le compilateur si nécessaire. Les 

résultats étaient imprimés puis remis aux 

programmeurs. 

 

Troisième génération : (1965-1980) 

✦ Circuits intégrés - Multiprogrammation - Temps 

partagé ✦ 

 تشِدرٙا ذّد ظخّح آلاخ ظٙٛس إٌٝ رٌه أدٜ. اٌّفشغح

 عٍٝ اٌىاتلاخ ذٛص١لاخ ذثذ٠ً أٚ اٌّفاذ١ر لٍة غش٠ك عٓ

 .اٌرٛص١ً ٌٛزح

 عاَ فٟ تاٌىاًِ إٌىرش١ٔٚح سل١ّح زاعثح آٌح أٚي إٔراج ذُ

 ذس١ًٍ ِشوض فٟ فلاٚسص ذِٛاط إششاف ذسد 1143

 ا٢ٌح، ٘زٖ ذعًّ. إٔدٍرشا فٟ تاسن ت١ٍرىٍٟ اٌرشف١ش

Colossus Mark 1، َذُ. ٌٍثشِدح لاتٍح ٚوأد ثٕائٟ تٕظا 

 اٌساي ٘ٛ وّا. ٚا١ٌاتا١ٔح الأٌّا١ٔح اٌشفشاخ ٌىغش اعرخذاِٗ

 عاَ زرٝ عشا وٌٛٛعٛط آلاخ ٚخٛد ظً ذٛس٠ٕح، لٕثٍح ِع

1195. 

 

 

 

 (0491-0411: )انثاني انجيم

 ✦ اٌذفعاخ ٚأٔظّح اٌرشأضعرٛساخ ✦

 إٔراخٙا ١ٌرُ واف١ح تذسخح ِٛثٛلح اٌىّث١ٛذش أخٙضج أصثسد

 ٚت١عٙا

  ًٚاٌّثشِد١ٓ ٚاٌّشغ١ٍٓ اٌّصٕع١ٓ ت١ٓ اٌفص. 

 تشِدرٙا أٚ ِى١فح، أِاوٓ فٟ ا٢لاخ ذشو١ة ِٓ تذ لا واْ

 ِثمٛتح تطالاخ عثش اٌّدّع فٟ أٚ FORTRAN تٍغح

 ترس١ًّ اٌّشغٍْٛ ٠مَٛ. ٌٍّشغ١ٍٓ اٌّثشِدْٛ أعطا٘ا

. الأِش ٌضَ إرا اٌّرشخُ تاعرخذاَ اٌىّث١ٛذش إٌٝ اٌثشاِح

 .ٌٍّثشِد١ٓ ذغ١ٍّٙا ثُ ِٚٓ إٌرائح غثاعح ٚذّد

 

 

 (0491-0491: )انثانث انجيم

 اٌٛلد ِشاسوح - اٌّرعذدج اٌثشِدح - اٌّرىاٍِح اٌذٚائش ✦

✦ 
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Le system 360 d'IBM, une série de machines 

compatibles au niveau logiciel (même architecture 

et même jeu d'instructions) tentait de convenir aussi 

bien aux applications scientifiques que 

commerciales. 

Circuit intégré 

Ces machines étaient les premières à utiliser les 

circuits intégrés permettant une baisse de prix ; le 

succès fut immédiat. 

Ce concept de « famille unique » a donné un OS 

devant être aussi efficace sur des petites machines 

que les grosses, avec peu ou un très grand nombre 

de périphériques, pour des applications 

commerciales ou scientifiques ⇒ Système 

d'exploitation énorme : Des millions de lignes 

d'assembleur écrites par des milliers de 

programmeurs. Cela donne des milliers de bogues ! 

C'est à ce moment aussi qu'est apparu le concept de 

multiprogrammation. La mémoire est partagée 

entre différents jobs. Quand l'un d'eux attend la 

réalisation d'une entrée/sortie, un autre job peut 

s'emparer du CPU. ⇒ Le taux d'utilisation avoisine 

les 100 %. 

 

Quatrième génération (1980 - . . . ) 

✦ Des milliers, … millions de transistors sur une 

puce ✦ 

Les circuits LSI - Large Scale Integration ciruit 

contenant des milliers de transistors par mm² ont 

été mis au point au milieu des années 70 pour le 

développement des premiers microprocesseurs. Ils 

ont permis la fabrication de ce qu'on appelait les 

micro-ordinateurs ou ordinateurs personnels. Ils 

 الأخٙضج ِٓ عٍغٍح عٓ عثاسج ٚ٘ٛ ،IBM 360 ٔظاَ زاٚي

( اٌرع١ٍّاخ ِدّٛعح ٚٔفظ اٌث١ٕح ٔفظ) اٌثشاِح ِع اٌّرٛافمح

 .ٚاٌرداس٠ح اٌع١ٍّح ٌٍرطث١ماخ ِٕاعث ا ٠ىْٛ أْ

 ِٛزذج دٚسج

 عّر ِّا اٌّرىاٍِح اٌذٚائش اعرخذَ ِٓ أٚي ا٢لاخ ٘زٖ وأد

 .فٛس٠ ا إٌداذ واْ. اٌغعش ترخف١ط

 ٠ىْٛ أْ ٠دة ذشغ١ً ٔظاَ إٌٝ" اٌٛازذج اٌعائٍح" ِفَٙٛ أدٜ

 عذد ِع اٌىث١شج، الأخٙضج ِثً اٌصغ١شج الأخٙضج عٍٝ فعالا  

ا وث١ش أٚ ل١ًٍ  اٌرداس٠ح ٌٍرطث١ماخ اٌطشف١ح، الأخٙضج ِٓ خذ 

 ٌٚغاخ اٌخطٛغ ِلا١٠ٓ: ظخُ ذشغ١ً ٔظاَ ⇒ اٌع١ٍّح أٚ

 ٠ؤدٞ ٚ٘زا. اٌّثشِد١ٓ ِٓ ا٢لاف لثً ِٓ اٌّىرٛتح اٌرد١ّع

 !الأخطاء ِٓ ا٢لاف إٌٝ

ا اٌٛلد ٘زا ٚفٟ  ذرُ. اٌّرعذدج اٌثشِدح ِفَٙٛ ظٙش أ٠ع 

 أزذُ٘ ٠ٕرظش عٕذِا. ِخرٍفح ٚظائف ت١ٓ اٌزاوشج ِشاسوح

 ِّٙح أخشٜ ِّٙح ذرٌٛٝ أْ ٠ّىٓ الإخشاج،/الإدخاي إخشاء

 زٛاٌٟ الاعرخذاَ ٔغثح ⇐. اٌّشوض٠ح اٌّعاٌدح ٚزذج

100.% 

 

 

 

 

 . . .( - 0491) انرابع انجيم

 عٍٝ اٌّٛخٛدج اٌرشأضعرٛساخ ِلا١٠ٓ…  ا٢لاف، ✦

 ✦ اٌشش٠سح

 اٌرٟ إٌطاق ٚاععح اٌرىاًِ دٚائش ذط٠ٛش ذُ - LSI دٚائش

 فٟ ِشتع ٍُِ ٌىً اٌرشأضعرٛساخ آلاف عٍٝ ذسرٛٞ

 ٌمذ. الأٌٚٝ اٌذل١مح اٌّعاٌداخ ٌرط٠ٛش اٌغثع١ٕ١اخ ِٕرصف

 أٚ اٌصغ١شج تاٌسٛاع١ة ٠غّٝ واْ ِا ذص١ٕع ِٓ ِىٕد
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n'étaient pas très différents des PDP-11 sauf pour le 

prix ⇒ un individu peut posséder sa propre 

machine : le PC = Personnal Computer. 

 

 

ا ِخرٍفح ذىٓ ٌُ. اٌشخص١ح اٌىّث١ٛذش أخٙضج  ِ -PDP عٓ ذّا

: اٌخاص خٙاصٖ ٠ّرٍه أْ ٌٍفشد ٠ّىٓ ⇒ اٌغعش تاعرثٕاء 11

 .اٌشخصٟ اٌىّث١ٛذش=  اٌشخصٟ اٌىّث١ٛذش

 

 

Matériel informatique 
 

 عتاد انحاسىب

écran الشاشة 
clavier  لوحة المفاتٌح 
Disque dur  القرص الصلب 
son بطاقات الصوت 
unité َاٌٍٛزح الأ 
imprimante اٌطاتعح 
Souris… الفأرة... 

 
 

 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B4%D8%A7%D8%B4%D8%A9_%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D9%88%D8%AD%D8%A9_%D9%85%D9%81%D8%A7%D8%AA%D9%8A%D8%AD_%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%82%D8%B1%D8%B5_%D8%B5%D9%84%D8%A8
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Fonctions de base d’un système 

informatique 
 انىظائف الأساسيت ننظاو انكًبيىتر

 Communication avec l'utilisateur 

 entrée : entrée des information à traiter : 

les données 

 sortie : communication des résultats 

 Calcul (ou traitement) élaboration des 

résultats à partir des données 

 Séquencement 

 Les opérations sont exécutées l'une 

après l'autre selon un certain plan 

appelé un programme. 

 Le choix d'une opération peut 

éventuellement dépendre du résultat des 

opérations précédentes 

 Mémorisation 

 Les données et les résultats doivent 

pouvoir être mémorisés 

 La séquence des opérations à 

effectuer (programme) est également 

mémorisée 

 َاٌرٛاصً ِع اٌّغرخذ 

  :الإدخاي: إدخاي اٌّعٍِٛاخ اٌّشاد ِعاٌدرٙا

 اٌث١أاخ

 الإخشاج: إتلاغ إٌرائح 

 ٌذط٠ٛش إٌرائح ِٓ اٌث١أاخح  علاخّاٌسغاب أٚ ا  

 ًاٌرغٍغ 

  ٠ٚرُ ذٕف١ز اٌع١ٍّاخ اٌٛازذج ذٍٛ الأخشٜ ٚفك خطح

 .اٌدذٚي اٌضِٕٟ ِع١ٕح ذغّٝ

  لذ ٠عرّذ اخر١اس اٌع١ٍّح عٍٝ ٔر١دح اٌع١ٍّاخ

  اٌغاتمح

 اٌسفع 
 

 ٌٍسفع لاتٍح ٚإٌرائح اٌث١أاخ ذىْٛ أْ ٠دة 

 ُا ٠ر  اٌّطٍٛب اٌع١ٍّاخ ذغٍغً زفع أ٠ع 

 (.اٌثشٔاِح) ذٕف١ز٘ا
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Différents OS existant :  

Windows, Linux et Mac OS. 
  :مختلف أنظمة التشغيل

.OS Mac et Linux Windows, 

Il existe sur le marché des dizaines de systèmes 

d'exploitation différents, très souvent livrés avec 

l'appareil informatique. C'est le cas de Windows, 

Mac OS,  Unix (Berkeley, System V…), 

GNU/Linux, (pour lequel il existe de 

nombreuses distributions) ou majoritairement 

Android et iOS développés respectivement par 

Google et Apple pour les téléphones mobiles.  

Les fonctionnalités offertes diffèrent d'un 

système à l'autre et sont typiquement en rapport 

avec l'exécution des programmes, l'utilisation de 

la mémoire centrale ou des périphériques, la 

manipulation des systèmes de fichiers, la 

communication, ou la détection et la gestion 

d'erreurs2. 

 

En avril 2022, Android, un système 

d'exploitation utilisant le noyau Linux, est le 

système d'exploitation le plus utilisé au monde 

(si l'on prend en compte l'utilisation Web). Il 

détient 43 % du marché mondial, suivi de 

Windows (30 %), d'Apple iOS (17 %), de 

macOS (6 %), puis de Linux (desktop) (0,98 %), 

qui utilise également le noyau Linux. Ces 

chiffres ne tiennent pas compte des appareils 

intégrés ni des consoles de jeux. 

Pour les smartphones et autres appareils de 

poche, Android est en tête avec 72 % de parts de 

marché, et iOS d'Apple en détient 28 %. 

 
 
 
 

 السوق، فً المختلفة التشغٌل أنظمة من العشرات هناك

 الحال هو هذا. الكمبٌوتر جهاز مع غالبًا تسلٌمها ٌتم والتً

 Unixو Mac OSو Windows لأنظمة بالنسبة

(Berkeley وSystem V ذلك إلى وما )وGNU/Linux 

 أساسً بشكل أو( عدٌدة توزٌعات لها توجد التً)

Android وiOS ًبواسطة التوالً على تطوٌرها تم الت 

Google وApple المحمولة للهواتف. 

 عادةً  وترتبط آخر إلى نظام من المقدمة الوظائف تختلف

 الأجهزة أو المركزٌة الذاكرة استخدام أو البرنامج، بتنفٌذ

 أو الاتصال، أو الملفات، أنظمة معالجة أو الطرفٌة،

 .واكتشافها الأخطاء اكتشاف

 

 نظام وهو ،Android أصبح ،2222 أبرٌل من اعتبارًا

 الأكثر التشغٌل نظام هو ،Linux kernel ٌستخدم تشغٌل

 فً الوٌب استخدام أخذ تم إذا) العالم فً استخدامًا

 ٌلٌها العالمٌة، السوق من% 43 على وتستحوذ(. الاعتبار

Windows (30%)، Apple iOS (17%)، macOS 

 والذي ،%(29.0( )المكتب سطح) Linux ثم ،(6%)

 فً الأرقام هذه تأخذ لا. Linux نواة أٌضًا ٌستخدم

 .الألعاب فً التحكم وحدات أو المدمجة الأجهزة الاعتبار

 الأخرى، المحمولة والأجهزة الذكٌة للهواتف بالنسبة

 وٌستحوذ ،%22 بنسبة السوق حصة Android ٌتصدر

 %.20 على Apple من iOS نظام
 

Linux ou GNU/Linux — plus rarement 

GNU+Linux — est une famille de systèmes 

d'exploitation open source de type Unix fondés 

sur le noyau Linux créé en 1991 par Linus 

Torvalds. De nombreuses distributions Linux ont 

depuis vu le jour et constituent un important 

vecteur de popularisation du mouvement du 

logiciel libre 

. Linux أو GNU/Linux — نادرًا GNU+Linux  — 

 نوع من المصدر مفتوحة التشغٌل أنظمة من عائلة هً
Unix نواة على المبنٌة Linux ًلٌنوس أنشأها الت 

 توزٌعات من العدٌد ظهرت. 1..1 عام فً تورفالدس

 حركة لنشر مهمة وسٌلة وتشكل الحٌن ذلك منذ لٌنكس
 .الحرة البرمجٌات
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Windows XP is a major release of Microsoft's 

Windows NT operating system. It was released 

to manufacturing on August 24, 2001, and later 

to retail on October 25, 2001. It is a direct 

upgrade to its predecessors, Windows 2000 for 

high-end and business users and Windows Me 

for home users, and is available for any devices 

running Windows NT 4.0, Windows 98, 

Windows 2000, or Windows Me that meet the 

new Windows XP system requirements 

ا سئ١غ١ ا ٠Windows XPعذ  . ٌٕظاَ اٌرشغ١ً  إصذاس 

Microsoft Windows NT ٟ24. ذُ غشزٗ ٌٍرص١ٕع ف 

أورٛتش  25، ثُ ذُ غشزٗ ٌٍث١ع تاٌردضئح فٟ 2001أغغطظ 

 Windows. ٚ٘ٛ عثاسج عٓ ذشل١ح ِثاششج لأعلافٗ، 2001

ٌٍّغرخذ١ِٓ اٌّر١ّض٠ٓ ٚسخاي الأعّاي  2000

ٚWindows Me  ٌٍّٞغرخذ١ِٓ إٌّض١١ٌٓ، ٚ٘ٛ ِراذ ٌـ أ

أٚ  Windows NT 4.0ًّ تٕظاَ اٌرشغ١ً أخٙضج ذع

Windows 98  ٚأWindows 2000  ٚأWindows 

Me  َٚاٌرٟ ذفٟ تّرطٍثاخ ٔظاWindows XP اٌدذ٠ذ. 

 
MacOS, originally Mac OS X, previously 

shortened as OS X, is an operating system 

developed and marketed by Apple Inc. since 2001. 

It is the primary operating system for Apple's Mac 

computers. Within the market of desktop and 

laptop computers, it is the second most widely 

used desktop OS, after Microsoft Windows and 

ahead of all Linux distributions, including 

ChromeOS 

. MacOS، ًالأصل ف Mac OS X، تم والذي 

 تطوٌره تم تشغٌل نظام هو ،OS X باسم سابقًا اختصاره

. 2221 عام منذ. Apple Inc شركة بواسطة وتسوٌقه

 من Mac كمبٌوتر لأجهزة الأساسً التشغٌل نظام وهو

Apple .ًوالمحمولة، المكتبٌة الكمبٌوتر أجهزة سوق ف 

 استخدامًا المكتب سطح تشغٌل أنظمة أكثر ثانً فهو
 وٌتقدم Microsoft Windows بعد واسع، نطاق على

 ذلك فً بما ،Linux توزٌعات جمٌع على

ChromeOS. 



12 
 

 
 


