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Chap IIT HTML5 APIs

L" HTML :
HTML Graphics (HTMLY5)

L’élément <canvas> utilisé pour dessiner du graphique sur
une page html moyennant javascript.

<canvas> est un conteneur par défaut sans contour et sans
contenu.
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L’élément <canvas> utilisé pour dessiner du graphique sur
une page html moyennant javascript.

<canavas> est un conteneur par défaut sans contour et sans
contenu.
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L" HTML :
HTML Graphics

L’élément <canvas> (HTMLS5) utilisé pour dessiner du
graphique sur une page html moyennant javascript.

exemple <script>
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Chap IIT HTML5 APIs

L" HTML : HTML APIs

Géolocalisation Cette API permet de repérer la position

d’un utilisateur. La méthode a utiliser est :
getCurrentPosition().




Chap III HTMLS5 APIs

I  HTML : HTML APIs

Géolocalisation Cette API permet de repérer la position
d'un utilisateur. La méthode a utiliser est :
getCurrentPosition().

Elle renvoie un objet « position » avec les propriétés :

coords.latitude : latitude (décimale renvoyée toujours)

coords.longitude : longitude (décimale renvoyée toujours)
coords.accuracy: accuracy (renvoyée toujours)

coords.altitude: altitude en metres au dessus de la mer (if available)

coords.altitudeAccuracy : altitude accuracy (if available)
coords.heading : en degrés par rapport au nord (if available)
coords.speed : speed (metres/second returned if available)
timestamp :date et heure de la réponse ( if available)



Chap IIT HTML5 APIs

L" HTML : HTML APIs
Drag and drop API glisser-déposer : Cette API permet de

déplacer des éléments. La méthode a utiliser est :
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