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Authentification par e-mail et mot de passe en utilisant Firebase
pour Android

L'authentification par e-mail et mot de passe Firebase peut étre utilisée pour permettre aux
utilisateurs de votre application Android de s'inscrire / se connecter a votre application en
utilisant le style de messagerie et de mot de passe a l'ancienne sans vous soucier de la
construction d'un backend pour prendre en charge le processus d'authentification des
utilisateurs.
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FirebaseEmailPassword Example

Account login

Exemple d’application login screen
Pour commencer, créez un nouveau projet sur Android Studio ou ouvrir un projet existant
auquel vous souhaitez ajouter une authentification par e-mail / mot de passe.
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Cliquez sur Outil dans la barre de menu d’Android studio, puis sélectionnez Firebase.
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La fenétre de l'assistant de Firebase s'ouvre. Sélectionnez Authentification dans la liste
suivante et suivez I'assistant pour connecter votre application a Firebase (cela nécessite une

connexion Internet).
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Sélectionnez Authentication
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Connectez-vous a Firebase, puis ajoutez I'authentification Firebase a votre application.
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Créer un nouveau projet.

Ensuite, accédez a la console Firebase (http://console.firebase.google.com/), accédez a votre
nouvelle application et, sous I'onglet d'authentification, activez I'authentification par e-mail /
passe.

irebase FirebaseEmailPasswordExample Go to docs y
I d I d a

o Authentication Web setup ‘ (7]

Users Sign-in method Templates Usage

Sign-in providers

Provider Status

Email/Password Enabled /'
Ya Phone Disabled
G Google Disabled
b Play Games Disabled
G Game Center [ Beta Disabled
li Facebook Disabled
Analytics , Twitter Disabled

Vous étes maintenant prét a commencer le codage.

La premiere chose a considérer est d'inclure la demande d'autorisation Internet dans votre
fichier manifeste :

Ensuite, coder I'activité d'inscription, Cela inclut :

o le fichier xml de mise en page
o lesvues
o les classes Java avec le code de travail.

Une fois la fonction d'enregistrement des utilisateurs terminée, vous devez coder la
connexion des utilisateurs, c’est-a-dire intégrer le code du fichier xml de mise en page et la
classe Java.




