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L’informatique (Information + Automatique)

est la science du traitement automatique de 

l’information

En anglais : Computer science

L’information : est un élément de 
connaissance humaine susceptible d’être 
représentée à l’aide d’un système de
codage afin d’être conservée, traitée ou 
communiquée.
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Suite d’opérations transformant une représentation 
de cette information en une autre représentation plus
facile à manipuler ou à interpréter

Information

(Données) 

Dispositif de traitement

ou

Système Informatique 

Information

(consultées) 

• Calcul de la moyenne des notes d’un module

• Calcul du produit de deux nombres   (3*2=6)

• Trier par ordre alphabétique d’une liste fournie

• Entreprise : établir la fiche de paye, faire la  
facturation, ...       

• Traduire des lignes de texte
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Aspect Matériel ( hardware )

Un système informatique est caractérisé par deux 
aspects :

Aspect Logiciel ( software )
ensemble de programmes informatiques  (suite 

d ’instructions qui dit à l ’ordinateur  quoi  faire) : 
système d’exploitation, langage de programmation,  ... 

éléments physiques, des composants électroniques, 

des  câbles électriques, ...    Ordinateur
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Un des premiers ordinateurs 
portables (1982)
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La structure générale d’un ordinateur est constituée par

trois blocs fondamentaux :
Unité Centrale de traitement : Processeur, Cœur de l’ordinateur

Mémoire centrale : sert à stocker les données et les 
programmes
Interfaces d’entrées/sorties : permettent de raccorder les 
périphériques externes d’un ordinateur.

Sont reliés entre eux par des bus. Un bus est un ensemble 
de broches qui véhicule l’information.
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A l’intérieure de tout les CPU se trouve : 

Unité Arithmétique et Logique ( UAL )
Responsable des opérations arithmétiques  et  logiques     

(Addition, soustraction, Multiplication,…)

Registres 
Petites m moires tr s rapides qui stockent localement  
les informations trait es par l UAL.

Unit de Contrôle  (UC )

Horloge 
Base de temps qui distribue r guli rement des impulsions
pour synchroniser les diff rentes op rations l mentaires 
effectu es par le processeur.
La vitesse de cette horloge est appel e fr quence (exprim e 

en MHz). Ainsi, plus cette fr quence est lev e plus le 
processeur est efficace.
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Ce périphérie permet 
de visualiser le contenu de la mémoire vive (RAM)  

Ce dispositif  permet à l’utilisateur de communiquer 
avec mémoire vive (RAM) et l’écran de visualisation. Il assure 
donc la fonction de saisie.

La souris permet de remplacer le clavier en gérant 
l’écran sous des menus déroulant  environnement graphique

Elle permet l’impression sur papier le contenu de 
la mémoire vive (programme, données).

–P.E.- –P.S.-
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On associe à la mémoire centrale d’un ordinateur des 
mémoires externes appelées mémoire de masse. Ce sont 
des supports qui peuvent stocker d’une manière 
permanente les programmes et les données

Il existe divers types :
Disque dur (plusieurs Go)

Disquettes 5 ” 1/4(512 Ko) , 3” 1/2(1.44 Mo)

CD_ROM (700 Mo),

DVD (4,7GO, …)

…
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Un logiciel (ou une application) est un ensemble de 
programmes qui coopèrent afin de réaliser un objectif 
bien précis

On parle d’applications et de programmes

Pour être actif un programme (ou un logiciel) doit 
être résident en mémoire principale (RAM).

Un programme est constitué d’une suite d ’instructions
(ou ordres) exécutées pour accomplir une tâche 
particulières.

Les logiciels sont classés en 3 catégories : 

Les langages de programmation

Les logiciels d’applications

Les systèmes d’exploitation
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Ce sont  des logiciels qui permettent de produire d’autres logiciels

Exemples :
Programmation procédurale : Pascal, C , Visual Basic,….  

Programmation logique : Lisp, Prolog,…. 

Programmation Scientifique : Matlab, Maple…

Un langage de programmation permet d’exprimer les indications
nécessaires aux traitement, de concevoir et de rédiger les 
programmes souhaités.

Ce sont des logiciels destinés à des utilisateurs non 
informaticiens (on peut les utiliser directement)

Exemples :

Traitement de textes

Tableurs

Jeux

...
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Le système d’exploitation (SE) est le logiciel de base de 
tous les systèmes informatiques : 

Le SE sert d'intermédiaire entre l’utilisateur et la 
machine :

sans lui la machine  pourrait rien faire et, surtout, sans 
lui les logiciels d’application ne pourraient s’exécuter

But visé : rendre les machines plus faciles à utiliser et 
par conséquent la tâche de l’utilisateur moins fastidieuse

Fournir une “interface” entre l'ordinateur et l'utilisateur pour 
permettre de donner des ordres à la machine (lancer une impression, ...); 

Gérer les “ressources” de l'ordinateur (mémoires, processeur, 
périphériques, …) ;

Gérer l’organisation du stockage de l’information sur les mémoires 
secondaires par l’intermédiaire de son “système de gestion de disques” ;

...
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Le système de gestion de fichiers d’un SE organise les 
informations (c-à-d les données et les programmes) en 
deux niveaux :

Niveau physique : décrit comment l’information 
sera organisé sur le support de stockage 

Ce niveau est géré par le SE.

Niveau logique : décrit comment ces informations 
seront manipulé par l’utilisateur.

Ce niveau rend le niveau physique transparent.

Organisation logique : 
Pour faciliter aux utilisateurs les actions de stockage, 
d’identification et de la recherche des  informations sur 
les mémoires de masse,  les systèmes d’exploitations 
utilisent deux notions (ou entités ) :

Fichier. 

Dossier (ou répertoire).
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Les informations sont rangées dans des fichiers,

Un fichier peut servir à mémoriser un texte, une image, mais aussi 
un programme …

Un fichier est identifié par un nom qui lui est attribué par 
l’utilisateur et qui a la forme suivante :

nom_du_fichier.extension
l’extension sert à regrouper les fichiers de même nature

Exemples :
Lettre.doc  fichier document créé par Word
Produit.exe fichier exécutable  (programme multiplication)

Les dossiers (ou répertoires), permettent de ranger soit des 
fichiers, soit d'autres dossiers (ils peuvent aussi rester vides).

Les dossiers sont structurés de façon arborescente.  Dans un tel 
arbre, les fichiers ne peuvent figurer qu'au niveau des feuilles.

le premier niveau de cette arborescence est appelé «répertoire 
racine». On peut y créer d’autres répertoires contenant des sous-
répertoires et/ou des fichiers.

Dans une telle organisation, on peut se déplacer de deux façons :
par un chemin absolu (en partant de la racine)
par un chemin relatif (en partant du répertoire dit 
«courant»)
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C'est le SE qui gère toute cette organisation : il permet 
par exemple d'ajouter, de déplacer, de supprimer, de 
recopier... tout dossier ou fichier.

Répertoire racine

Sous Répertoire 1 S-R. 2 Fichier 1 Fich. 2… …

S-R. 1-1 S-R. 1-2 Fich. 1-1… …Fich. 1-2

Fich. 1-1S-R. 1-2-1 …

Fich. 1-2-1-1

SE mono-tâches : exécute une tâche à la fois

SE multi-tâches : exécute plusieurs tâches 
simultanément (partage du temps processeur)

SE mono-utilisateur : un utilisateur peut utiliser les 
ressources de la machine à la  fois 

SE multi-utilisateurs : possibilité de servir plusieurs 
utilisateurs 



26

MS-DOS : mono-tâche mono-utilisateur

Windows 98/2000/XP ; MacOS : multi-tâches mono-
utilisateur

Windows NT/2OOO servers ; Unix/Linux : 
multi-tâches multi-utilisateurs

...



27

Appelés aussi gestionnaires de périphériques

Se sont des programmes à installer et qui permettent au SE d’utiliser (ou 
d’exploiter) les périphériques (imprimantes, scanners, lecteurs etc..) issus 
des constructeurs différents.

Ils sont développés par les fabricants de périphériques. Chaque 
périphérique est vendu avec son driver. 

On peut aussi trouver les drivers sur l’Internet ou avec les SE. 

N'importe quel périphérique (ex. disque dur), a besoin de driver pour 
fonctionner. Au démarrage de l’ordinateur, c'est le BIOS qui permet aux 
composants vitaux (carte vidéo, disque dur, lecteur de disquettes, 
clavier) de démarrer grâce à des pilotes standards. 

Une fois le SE démarré, celui-ci reprend le contrôle de ces composants.

Choix d’un système d’exploitation
Sur un ordinateur de famille (micro-ordinateur), on peut installer :

Windows : 98, millenium, 2000, XP, Vista,…;
Linux : Redhat, Mandrak, Suse,…

Après le choix d’un système exploitation (ex. Windows)
Installation sur PC : CD-ROM d’installation, Disquette de démarrage
L’installation veut dire mettre (ou stocker) toutes les logiciels et 

données dans une des mémoires de masse :
DISQUE DUR

Installation sur disque dur nécessite une préparation de ce 
dernier :

Créer des partitions
Formater les partitions  Crée un système de fichier (FAT : File 

Allocation Table) sur chaque partition
Après préparation du disque dur, l’installation peut commencer 
pour mettre le système d’exploitation sur une des partitions 
crées (partition C:).


