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 Questions de compréhension des cours (14pts) : mettez une croix sur les bonnes réponses  

1- La modélisation d’un système :  

- Est une étape de la simulation  

- Est équivalente à  la  simulation     

- Englobe la  simulation            

2- La simulation d’un système doit être répéter :  
 

- Tant qu’il y a des données à tester  

- Tant qu’il n’y a pas de résultats optimaux 

-  Tant que le temps de simulation n’est pas terminé 

3- La simulation des systèmes à événements discrets nécessite : 

- Une clock (horloge) 

- Un modèle de temps 

- Un système de gestion de temps 

4-  La simulation d’un système permet de :   
 

- Faire des tests sur le fonctionnement du système 

- Faire des tests sur l’implantation du système 

- Faire des tests sur le modèle du système 

5- Un processus de simulation peut générer :  
 

- Des documents        

- Des calculs       

- Des Conclusions     

6- Un système a événements discrets repose sur les notions de   : 

-  Evénement, Activité, Processus 

-  Evénement, Entité, Processus  

-  Evénement, Activité, Objet 

7- La simulation Multi-Agents est bien adaptée aux: 
 

-  Systèmes complexes     

-  Systèmes  à événements discrets 

-  Systèmes  intelligents 
 

8- Un SMA composé des agents cognitifs nécessite : 

- Un nombre moyen d’agents  

-Un petit nombre d’agents           

-Un grand nombre d’agents        

9- L’état d’un système à simuler correspond aux : 

- Différents structures du système   

- Etats de ses composants   

- Différents comportements du système          

10- L’autonomie pour un agent est : 

- Une caractéristique intéressante   

- Une caractéristique obligatoire  

- Une caractéristique optionnelle        

11-  La simulation orienté agents est issue de :  

- L’interaction entre les différents agents 

- Le fonctionnement individuel de chaque agent  

- L’environnement des différents agents 
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 Exercice 1 (6 pts) : Lisez attentivement ce code et énumérer en détail les étapes d’exécution 
import jade.core.AID; 

import jade.core.Agent; 
import jade.core.behaviours.FSMBehaviour; 

import jade.core.behaviours.OneShotBehaviour; 

import jade.lang.acl.ACLMessage; 
public class Ping   extends  Agent 

{public   void  setup( ) 

  {this.addBehaviour (newOneShotBehaviour( ) 

    {public void action( ) 
      {System.out.println("Je vais initier le jeu !"); 

       ACLMessage Msg= newACLMessage(); 

       Msg.setContent("Ping"); 
       Msg.setSender(this.myAgent.getAID()); 

       Msg.addReceiver(newAID(newString("Pong"),    

                                    AID.ISLOCALNAME)); 
       this.myAgent.send(Msg); 

      } 

  } 

MonComportement C= newMonComportement( ); 
this.addBehaviour(C); 

 } 

} 
public class  Pong    extends   Agent 

{public void  setup( ) 

 {MonComportement C= newMonComportement( ); 

   this.addBehaviour(C); 
 }} 

Public class MonComportement  extends  CyclicBehaviour  

{public   void  action( ) 
{ACLMessage Msg= this.myAgent.receive( ); 

If  (Msg!= null) 

{System.out.println("Un message a été reçu par l'agent : "+ 
  this.myAgent.getLocalName( )); 

if(Msg.getContent().equals("Ping")) 

{System.out.println("Le message reçu est : Ping"); 

  ACLMessage Msg1= Msg.createReply(); 
  Msg1.setContent("Pong"); 

  this.myAgent.send(Msg1); 

  System.out.println("Un message pong est envoyé");   
} 

else  {System.out.println("Le message reçu est : Pong"); 

          ACLMessage Msg1= Msg.createReply( ); 
          Msg1.setContent("Ping"); 

          this.myAgent.send(Msg1); 

         System.out.println("Un message pong est envoyé"); 

        } 
}else  {    block();  }  }  } 
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12-  La plateforme JADE est basée sur : 

- Des objets 

- Des services d’agents 

- Des conteneurs  

13- Les simulateurs spécialisés offrent : 

- Des programmes de simulation  

- Des modèles et des programmes de simulation 

- Des paradigmes de simulation 

14- Le noyau de la simulation des SAED permet de : 

- Séquencement des opérations (événements, activités, processus) 

- Exécuter des routines extérieures 

- Exécuter des fonctions de simulation 
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Bon Courage 


