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 . Editorنظهر شرٌط الأدوات  Georeferencingبنفس طرٌقة إظهار أداة   -1

ٌجب أن تتوفر لدٌنا قاعدة بٌانات )التً تم  Editorلتفعٌل شرٌط الأدوات  ملاحظة:

 إنشاؤها سابقا( .

 إدخال قاعدة البٌانات + الخرٌطة المراد تمثٌلها )تكون معرفة(. -2

باختٌار  من خلال القائمة المنسدلة تحت اسم الشرٌط Editorتفعٌل شرٌط الأدوات  -3

 . start Editingالأمر 

) الطبقة التً تم انشاؤها داخل قاعدة البٌانات( من  المراد تمثٌلهاتحدٌد الطبقة  -4

 .  create eaturesالنافذة 

 

 

 

 

 

 

 وتمثٌل الشكل المراد تمثٌله من الخرٌطة  توقٌع النقاط -5

من  f2عند الانتهاء من توقٌع النقط نضغط مرتٌن على الزر الاٌسر للفارة او الزر 

من القائمة التً تظهر بالضغط   finish sketchلوحة المفاتٌح او اختٌار الامر 

 على الزر الاٌمن للفارة.

فً حال كان الشكل عبارة عن مساحة ولدٌنا اشكال واخرى تشترك فً نفس 

   toolsمن النافذة  Auto complete polygonالحدود نختار الامر 

construction  نافذة وهً نافذة تابعة لcreate eatures    تظهر بمجرد

 تحدٌد الطبقة المراد تمثٌلها.

  save Editsالتً تم انشاؤها على قاعدة البٌانات من خلال الامر  حفظ التغٌٌرات -6

 .Editorالمنسدل من القائمة تحت اسم الشرٌط 

 

 

 


