Algorithm 2: Algorithme des K-plus proches voisins

Input: Données d’apprentissage ; X0 = (xirain  xain) - classes des données
d’apprentissage z'" = ([T, piramy . Xtest — (xiest xSt - nombre des

ppv K
Algorithme Knn :

for i +— 1 to m do
for j +— 1 to n do

Calculer la distance euclidienne d;; entre X!**" et X}ra"i“ en utilisant I'équation
end

Calculer la classe z[°** du iéme exemple qui vaut la classe de son pvv :
/* trouver les K-ppv de XECE“‘ */

Trier les distances d; selon un ordre croissant pour j =1,...,n

Récupérer en méme temps les indices fndV oisins avant le tri des d;

Récupérer les classes des K premiers ppv A partir des indices IndV oisins et en
trouver la classe majoritaire :

Cp+0 (k=1,...,K)
for k. +— 1 to K do
ind_wvoising +— IndVoisinsy

train
h Zind_voising,
Cp =2z +1
end

test .
i
(la classe majoritaire de celles de ses If—ppv] */

/* trouver la classe du ppv de X

z*st — arg Inax_{gzl C'

2
end

test _ {z}est. zt«est

Result: classes des données de test z 3 aees 2y



