
 :الإرجاع الجغرافً

 .بإدخال الإحداثٌات  الطريقة الأولى: 

 خطوات العمل:

الموجودة فً   add data أداةباستعمال  Arc Mapإلى برنامج ال  إدخال الخرٌطة -1

 شرٌط الأدوات .

بالضغط على الزر الأٌمن للفأرة فً مكان   Georeferencingشرٌط الأدوات  إظهار -2

 .Georeferencingفارغ فً شرٌط الادوات تظهر قائمة أدوات نختار 

 

اختٌار أربع نقاط معروفة الإحداثٌات وٌفضل اختٌار نقاط تقاطع خطوط  نقاط:تعٌٌن أربع  -3

 add controlالطول مع دوائر العرض نكبر أحد الأركان الأربعة ثم نختار الرمز 

points  من القائمةGeoreferencing نحدد نقطة التقاطع بدقة. 

قائمة  تظهر ضغط مرة أخرى على الزر الأٌمنالالضغط على الزر الأٌسر للفأرة ثم 

 .Yو  X  قٌمةنعٌن صغٌرة دة تظهر ناف inpaut X and Yغٌرة نختار ص

  

 

 

Add Data 

add control points 

Arc catalog 



تحدٌدها نضغط على بنتقلت إلى الإحداثٌات التً قمنا نلاحظ أن الخرٌطة تختفً لأنها املاحظة: 

 أخرى.فتعود مرة   الرمز

 نكرر العملٌة السابقة مع الأركان الثلاثة الباقٌة.      

 Vien Link وحفظ النقاط المحددة و التعدٌل علٌها من خلال إظهار  معرفة نسبة الخطأٌمكن 

table   الموجود فً القائمةGeoreferencing . 

  Georeferencingمن خلال القائمة المنسدلة من الشرٌط  :tifحفظ الخرٌطة بصٌغة  -4

 . Rectifyواختٌار الأمر 

 

 

 

 

 

وتحدٌد الخرٌطة التً  Arc catalogمن خلال برنامج ال  :إعطاء الخرٌطة نظام إسقاط -5

، الضغط على الزر الأٌمن على الخرٌطة واختٌار الأمر  tifٌغة تم حفظها بص

properities   تظهر نافذة أخرى نختار ،Edit   الخاصة بspatial Referense 

ثم نختار نظام   Geografic coordinate systemsتظهر نافذة أخرى نختار منها 

 الإسقاط المناسب .

 :الطريقة الثانية



 على خرٌطة أخرى معرفة ) أي لها إحداثٌات ولها نظام إسقاط(. اعتمادا 

ندخل البٌانات إلى البرنامج بنفس الطرٌقة السابقة نضبط الشاشة على : إدخال البٌانات -1

 المعرفة.الخرٌطة 

 fit toالغٌر معرفة من شرٌط ثم اختٌار الأمر  الخرٌطةاختٌار الطبقة التً تحوي  -2

display   لوضع الخرٌطة على مشهد ٌسمح بتسهٌل من القائمة المنسدلة تحت الشرٌط

 النقاط. إرجاععملٌة 

 

  add control pointsاختٌار أكبر عدد من النقاط الواضحة وتفعٌل أداة  -3

سحبها نحو النقطة المشابهة  تحدٌدها ثمتكبٌر النقطة المراد سحبها فً الخرٌطة غٌر معرفة  -4

 لها فً الخرٌطة المعرفة وتحدٌدها.

 .سحب باقً النقاط بنفس الطرٌقة -5

 .حفظ الخرٌطة بنفس الطرٌقة الأولى -6

بهذه الطرٌقة لا نحتاج إلى إعطاء الخرٌطة الجدٌدة نظام إسقاط فهً تأخذ نفس  ملاحظة:

 خصائص الخرٌطة المعرفة.

 

 

 

 



 بٌانات: إنشاء قاعدة الدرس الثانً

)هناك عدة طرق لتشغٌل البرنامج نختار طرٌقة التشغٌل من  arc catalogتشغٌل ال  -1

 مباشرة (. arc mapبرنامج ال 

اختٌار المجلد المراد حفظ قاعدة البٌانات داخله بالضغط على الزر الأٌمن للفأرة تظهر  -2

ثم اختٌار   New                File Geodatapaseلنا قائمة نختار منها الأمر : 

 اسم مناسب لها.

 

 

 

 

اختٌار  File Geodatapaseالضغط بالزر الأٌمن على قاعدة البٌانات الجدٌدة  -3

 الأمر:

New              Feature Datapase          تسمٌتها          تحدٌد نظام

 الإسقاط         إنهاء

 

 ثم : Feature Datapaseالضغط بالزر الأٌمن على ال   -4

New       Feature class         التسمٌة + اختٌار نوع الظاهرة المراد تمثٌلها

 .نقطٌة( –مساحٌة  –)خطٌة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 :Editorالتعامل مع شرٌط الأدوات  الدرس الثالث

 . Editorنظهر شرٌط الأدوات  Georeferencingبنفس طرٌقة إظهار أداة   -1

ٌجب أن تتوفر لدٌنا قاعدة بٌانات )التً تم  Editorلتفعٌل شرٌط الأدوات  ملاحظة:

 إنشاؤها سابقا( .

 إدخال قاعدة البٌانات + الخرٌطة المراد تمثٌلها )تكون معرفة(. -2

باختٌار  من خلال القائمة المنسدلة تحت اسم الشرٌط Editorتفعٌل شرٌط الأدوات  -3

 . start Editingالأمر 

) الطبقة التً تم انشاؤها داخل قاعدة البٌانات( من  المراد تمثٌلهاتحدٌد الطبقة  -4

 .  create eaturesالنافذة 

 

 

 

 

 

 

 وتمثٌل الشكل المراد تمثٌله من الخرٌطة  توقٌع النقاط -5

من  f2عند الانتهاء من توقٌع النقط نضغط مرتٌن على الزر الاٌسر للفارة او الزر 

من القائمة التً تظهر بالضغط   finish sketchلوحة المفاتٌح او اختٌار الامر 

 على الزر الاٌمن للفارة.

فً حال كان الشكل عبارة عن مساحة ولدٌنا اشكال واخرى تشترك فً نفس 

   toolsمن النافذة  Auto complete polygonالحدود نختار الامر 

construction  نافذة وهً نافذة تابعة لcreate eatures    تظهر بمجرد

 تحدٌد الطبقة المراد تمثٌلها.

  save Editsالتً تم انشاؤها على قاعدة البٌانات من خلال الامر  حفظ التغٌٌرات -6

 .Editorالمنسدل من القائمة تحت اسم الشرٌط 

 

 

 



 :الدرس الرابع ملأ قاعدة البٌانات

 تمثٌله بواسطة قاعدة البٌانات  هو ربط بٌانات بمكان تم

 .إدخال قاعدة البٌانات إلى البرنامج -1

 .Editoتفعٌل شرٌط الأدوات  -2

  table of contents نافذة  الضغط بالزر الأٌمن على الطبقة المراد ملأ بٌاناتها فً -3

، ٌظهر جدول ندرج البٌانات التً لدٌنا   open Attribute tableثم اختٌار الأمر 

 داخله.

 

 ٌمكن إضافة عمود لجدول البٌانات :

 Edito إٌقاف تفعٌل شرٌط الأدوات  -1

  table optionsمن القائمة المنسدلة تحت الشرٌط  Add fieldاختٌار الأمر  ثم -2

 .واختٌار اسم العمود ونوع البٌانات المراد ادراجها ) نصٌة أو عددٌة ...(

 

 

 

 



 : symbology الدرس الخامس : التعامل مع أداة ال 

 تستعمل هذه الأداة قبل إخراج الخرائط تستعمل لتوضٌح وتحلٌل ظاهرة معٌنة

 خطوات العمل:

من  symbologyنختار أٌقونة الزر    الطبقة المراد تمثٌلها properties نختار  -1

 النافذة التً تظهر

المتغٌر تظهر لنا على الجهة الٌسرى قائمة أوامر )طرق تمثٌل الظاهرة( نختار منها  -2

البٌانٌة ..(الذي ٌتناسب الأعمدة  –النسبٌة الدوائر  –الأشكال حجم  –المناسب ) لونً 

  ونوع الدراسة .

 

 

 

 

 

 

 

 

ٌظهر لنا    OKثم   ADD ALL VALUESثم  VALUE FIELDاختٌار المتغٌر أو الظاهرة من النافذة  -3

 التمثٌل المحدد من طرف المستخدم . 

 

 

 



 

  إخراج الخرائط: سادسالدرس ال

 .  layout viewالانتقال إلى نافذة  -1

 layoutالتً تكون فٌها الخرٌطة من خلال شرٌط الأدوات  حجم وشكل الورقةتحدٌد  -2

 حسب رغبتنا وغرضنا منها. داخل الورقة . وضبط الخرٌطة

والتحكم فً خصائصها باظهار نافذة الخصائص عند طبقة  إضافة احداثٌات الخرٌطة -3

 . New Gridsثم   gridsالخرٌطة ثم اختٌار الامر 

 

 

 

 

 

 

 

) العنوان ، الإطار ، المفتاح ، الشمال ، المصدر ( من خلال  إدراج أساسٌات الخرٌطة -4

وٌمكن التعدٌل على هذه الأخٌرة من خلال إظهار نافذة    insertشرٌط الأدوات 

 الخصائص لهذه العناصر.

 

 

 

 

ثم اختٌار  Export Mapمن شرٌط الأدوات ثم   fileاختٌار الامر  إخراج الخرٌطة : -5

 النوع الذي نرٌد حفظ الملف والتحكم فً خصائصه .
   

  

 

 



 

وإدخالها إلى   pro google Earthاستخراج صورة جوٌة من برنامج ال  :بعالدرس السا

 : Arc gisبرنامج 

 ضبط الشاشة على المنطقة المراد العمل علٌها -1

 نصً (اختٌار أربع نقاط مرجعٌة )حفظ احداثٌات النقاط كمستند  -2

 حفظ الصورة باختٌار جودة عالٌة )لدقة العناصر الموجودة فً الخرٌطة( -3

 utmوادراج الخرٌطة أو الصورة واختٌار نظام الاسقاط  Arc mapفتح برنامج ال  -4

بنفس الطرٌقة المذكورة فً درس   tifثم عمل ارجاع جغرافً وحفظها بصٌغة 

 الإرجاع الجغرافً.

 الطرٌقة الثانٌة:

 على المنطقة المراد العمل علٌهاضبط الشاشة  -1

    google Earthببرنامج   اختٌار أربع نقاط مرجعٌة وحفظها كمستند خاص  -2

 حفظ الصورة باختٌار جودة عالٌة )لدقة العناصر الموجودة فً الخرٌطة( -3

 Arctoolboxثم فتح ال   utmوتعٌٌن نظام  Arc mapفتح برنامج ال  -4

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  google Earthتظهر نافذة نختار الملف الذي تم حفظه )الملف الخاص ببرنامج  -5

 ٌدخل البرنامج نقاط نقوم بتصدٌرها لتصبح نقاط معروفة من طرف البرنامج  -6

ندرج الخرٌطة ونقوم بسحب نقاط الصورة إلى النقاط التً تم حفظها فً البرنامج بنفس  -7

 طرٌقة الإرجاع الجغرافً وحفظها.

  

 

 

 


