
UN SYSTEME MULTI-

AGENTS

POUR L’E.I.A.O



• Le Système a  pour but de réaliser un tuteur intelligent (système 

d’enseignement intelligent assisté par ordinateur) en utilisant une approche 

multi-agents. 

• Le problème à résoudre est celui de l’enseignement des principaux

concepts de base de données où les différents types de connaissances sont 

issus de trois sources : 

- L’expert  pédagogique

- L’expert du domaine à enseigner

- L’étudiant

• Le système multi-agents permet de  distribuer les différents types de 

connaissances sur un ensemble d’agents communicants par partage 

d’information via le mécanisme de tableau noir.

Présentation



Composants du système

Le Module d’expertise

Un module d’expertise «ou de résolution de problème» consiste en 

une base de connaissance que le système tente d’enseigner à 

l’étudiant 

Le module d’expertise est utilisé pour générer un contenu éducatif 

et pour évaluer la performance de l’étudiant

Le module de l’étudiant

Le module de l’étudiant est utilisé pour évaluer l’état de 

connaissance de l’étudiant qu’il utilise pour arriver à son état actuel 

de connaissances

Le module tutorial

Un module tutorial est l’ensemble de spécification concernant la 

matière à présenter par le système ainsi que la façon et le moment ou 

il devrait la présenter



Une interface pour la communication entre l’apprenant et le système

Un tableau noir qui est  une structure de données pour assurer la 

communication entre les différents agents du système

Un ensemble d’agents qui modélisent les différents modules de l’E.I.A.O :

- Le module pédagogique est modélisé par un agent tuteur.

- Le module d’expert est modélisé par deux agents :

• Un agent qui présente des informations à l’apprenant (informateur)

• Un agent qui évalue l’apprenant à partir de sa solution d’un 

exercice (évaluateur)

- Une structure de données qui modélise l’étudiant, elle contient l’état actuel 

de connaissances de l’apprenant

- Un contrôleur qui assure la coopération entre les agents

- Une base de cours partagé entre l’informateur et le tuteur



Architecture globale du système



Agent pédagogue : c’est un agent cognitif qui va transmettre de manière 

efficace les connaissances de l’enseignant à l’apprenant, leur taches sont:

- Présenter un cours

- Déterminer le point suivant à étudier.

- Consulter et augmenter l’état de connaissances de l’étudiant.

Les agents du système

Module du domaine : Le module du domaine va présenter les différentes

expertises du domaine à enseigner, ce module est composé de deux agents :

 Agent informateur :
- Présenter des informations sur un concept donné.

- Donner des rappelle du cours.

 Agent évaluateur : L’objectif de cet agent est d’évaluer l’étudiant à partir de la 

solution de ce dernier sur l’exercice posé par cet agent. Il est constitué de

trois agents : - un agent annonceur d’exercices qui est un agent réactif.

- un agent correcteur ,qui est un agent cognitif .

- un agent explicateur qui est un agent cognitif .

Agent Tuteur : c’est un agent réactif qui Permet l’inscription d’un nouveau 

apprenant où ses renseignements sont enregistrés dans le modèle

d’étudiant.



Module de l’étudiant : c’est un fichier qui contient la liste de tous

les étudiants qui ont déjà suivi des sessions de cours et leur état de 

connaissances.

Tableau noir : est une structure de données qui représente les 

informations à échanger entre le module pédagogique, l’évaluateur et 

l’informateur.

Le contrôleur : Dans les systèmes multi-agents à communication par

partage d’information le contrôleur joue un rôle essentiel pour la gestion de la 

coopération et coordination entre les agents, il contient 3 composants :

• Ordonnanceur : il sélectionne l’agent à exécuter en fonction de l’état globale du 

tableau noir.

• Agenda : elle contient les agents en cours d’exécution.

• Moniteur : il détecte les agents intéressés par le dernier changement de tableau 

noir.



Fonctionnement du système
Requête 1 : demander une session de cours :

Activation de l’agent pédagogue et l’agent Tuteur

Détermination de point suivant à étudier selon l’état de 

connaissance de l’apprenant

Planification de la session de cours à suivre

Exécution

Requête 2 : demander une information :

Activation de l’agent informateur

Planification du chemin à suivre

Détermination et affichage tous les concepts possibles

Requête 3 : demander une évaluation :

Activation de l’agent évaluateur

Détermination des exercices à présenter par le sous-agent 

annonceur

Choisir un exercice et l’afficher.

Acquisition de la solution de l’étudiant



Envoyer la représentation interne de la solution de l’étudiant et celle de la

solution du système au sous-agent correcteur

Faire la comparaison et retourner la note

Affichage des explications et la solution exemplaire par l’agent

explicateur

Type de communication : Les agents du système doivent coopérer et 

coordonner leurs taches pour que l’apprenant puisse atteindre son objectif 

global, et que le système puisse connaître le degré de compréhension de ce 

apprenant.

Environnement : Les agents du système doivent coopérer et coordonner

dans un système centralisé  en utilisant des ressources:

Physiques: la mémoire, le processeurs, les unités d’entrées/sortis,le disque dur

Logiques: des fichiers, des bases de données..etc



Présentation du logiciel

Fenêtre principale



Agent tuteur



Agent pédagogue



Consultation



Agent informateur



Rappel: Agent informateur



Agent Annonceur :choix d’exercices



Solution d’exercice: Agent correcteur 



Explication de la solution: Agent explicateur



Tableau noir


