


Presentation

- Le Systeme a pour but de réaliser un tuteur intelligent (systeme
d’enseignement intelligent assisté par ordinateur) en utilisant une approche
multi-agents.
* Le probleme a résoudre est celui de 'enseignement des principaux
concepts de base de données ou les différents types de connaissances sont
ISsus de trois sources :

- L’expert pédagogique

- L’expert du domaine a enseigner

- L’étudiant
 Le systeme multi-agents permet de distribuer les differents types de
connaissances sur un ensemble d’agents communicants par partage
d’'information via le mécanisme de tableau noir.



Compesants du systeme

+ Le Module d’expertise
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Un module d’expertise «ou de résolution de probleme» consiste en
une base de connaissance que le systeme tente d’enseigner a
I’étudiant

Le module d’expertise est utilise pour générer un contenu éducatif
et pour évaluer la performance de I’étudiant

Le module de I’étudiant

Le module de I’étudiant est utilisé pour évaluer |I’état de
connaissance de I’etudiant qu’il utilise pour arriver a son état actuel

de connaissances

Le module tutorial

Un module tutorial est ’ensemble de spécification concernant la
matiere a présenter par le systeme ainsi que la fagcon et le moment ou
il devrait la présenter



Une interface pour la communication entre I’apprenant et le systeme

Un tableau noir qui est une structure de données pour assurer la

communication entre les différents agents du systeme
Un ensemble d’agents qui modélisent les differents modules de ’E.lLA.O :
- Le module pédagogique est modélisé par un agent tuteur.
- Le module d’expert est modélisé par deux agents :
* Un agent qui présente des informations a I’apprenant (informateur)
* Un agent qui évalue I’apprenant a partir de sa solution d’un

exercice (evaluateur)

- Une structure de données qui modélise I’étudiant, elle contient I’état actuel

de connaissances de I’apprenant

- Un contrdoleur qui assure la coopération entre les agents

- Une base de cours partage entre I'informateur et le tuteur
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|leS agents du'systeme

»Agent pédagogue . c’est un agent cognitif qui va transmettre de maniere
efficace les connaissances de I’enseignant a I’apprenant, leur taches sont:

- Présenter un cours
- Determiner le point suivant a étudier.
- Consulter et augmenter I’état de connaissances de I’étudiant.

>Agent Tuteur : c’est un agent réactif qui Permet I’inscription d’un nouveau
apprenant ou ses renseignements sont enregistrés dans le modele
d’étudiant.

»Module du domaine : Le module du domaine va présenter les différentes
expertises du domaine a enseigner, ce module est composé de deux agents :

v  Agent informateur :
- Présenter des informations sur un concept donné.
- Donner des rappelle du cours.
v  Agent évaluateur : L’objectif de cet agent est d’évaluer I’étudiant a partir de la
solution de ce dernier sur I’exercice posé par cet agent. Il est constitué de
trois agents : - un agent annonceur d’exercices qui est un agent réactif,
- un agent correcteur ,qui est un agent cognitif .
- un agent explicateur qui est un agent cognitif .



»Module de I’étudiant : c’est un fichier qui contient la liste de tous

les etudiants qui ont déja suivi des sessions de cours et leur état de
connaissances.

» Tableau noir : est une structure de données qui représente les
iInformations a echanger entre le module pédagogique, I’évaluateur et
I’informateur.

»Le controleur : Dans les systemes multi-agents a communication par
partage d’information le contréleur joue un réle essentiel pour la gestion de la
cooperation et coordination entre les agents, il contient 3 composants :

« Ordonnanceur : il sélectionne I'agent a exécuter en fonction de I’état globale du
tableau noir.

e Agenda : elle contient les agents en cours d’exécution.

e Moniteur : il détecte les agents intéeresses par le dernier changement de tableau

noir.



Fenctionnement du systeme

*+ Requéte 1 : demander une session de cours :
Activation de I’agent pédagogue et I’agent Tuteur
Détermination de point suivant a étudier selon |I’état de
connaissance de I’apprenant
Planification de la session de cours a suivre
Execution
* Requéte 2 : demander une information :
Activation de I’agent informateur
Planification du chemin a suivre
Détermination et affichage tous les concepts possibles
+ Requéte 3 : demander une évaluation :
Activation de I’agent évaluateur
Détermination des exercices a présenter par le sous-agent
annonceur
Choisir un exercice et ’afficher.
Acquisition de la solution de I’étudiant



Envoyer la représentation interne de la solution de I’étudiant et celle de la
solution du systéeme au sous-agent correcteur

Faire la comparaison et retourner la note

Affichage des explications et la solution exemplaire par I’agent
explicateur

»Type de communication : Les agents du systéme doivent coopérer et
coordonner leurs taches pour que I’apprenant puisse atteindre son objectif
global, et que le systeme puisse connaitre le degré de compréhension de ce
apprenant.

»Environnement : Les agents du systeme doivent coopérer et coordonner
dans un systeme centralisé en utilisant des ressources:

»Physiques: la mémoire, le processeurs, les unitées d’entrées/sortis,le disque dur
»Logigues: des fichiers, des bases de données..etc



Presentation du logiciel

Fenétre principale



Agent tuteur
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Agent informateur



Bonjour monsieuw:mohammed

mdepeandance physigque - admimistration des domnees | | secunite

| manipulation des données p v cohérence des données || miveaux de description

[+ |

v| indépendance logique | non redondance des donné v LTS

| efficacité dea accés aux do | partageabiité | ransformation de: donnéces

systeme de gestion de base de donnees
Un SGBD ecst un logiciel utilisa pour I création, la geshion, s mise &
jours et Minterrogation de base de donnaes

indépendance logique

Les divers apphcalions pouvent avoir des vues diflérentes de la base.
Findépendance enlres ces vues permel de ragjouter des champs sans que
les programmes préeexastants soent modihés

non redondance des données
Aucun renseignement n‘est stocké deux fois.

cohérence des données
Le SGND doit respectar les raqgles de contraintes lors de Ia modification
des données.

Rappel: Agent informateur




Cours1: BD et SGBD

Cour 2 : Modeéele EA

Exercice NT 4
Exercice N™ 5

Exercice N* 6

Agent Annonceur :choix d’exercices



Le modele conceptuel suivant represear wn modele d'endte-
association pour Ia gestion d’expédifions de marchandises,
Onveut desmande de donrer ks schémas refationnel
correspondants,

mcmnlsa(n REF, NOM, COULEUR, POIDS
FOURNISSEUR(N FOURNISSEUR,VILEE F,N
EXPEDITION(QUANTITE, DA‘IE)[

' Le schéma relationnel correspondant 3 ce modéle
| conceplued est .

| MARCHANDISEN® REF, NOM M, COULEUR, POIDS,
[VILLE_M)

| FOURNISSEUR(N® FOUR, NOM_F _ VILLE F) »
| EXPEDITIONN REF. W' FOUR. QUANTITE. DATE) _f"
| ’

m -.m’

Solution d’exercice: Agent correcteur




La modélisation concepluel de la base de = ANNEE
données de cette compagne adrienna ast *PILOTE
Proposeé comme suite NOM '
! PRENON |
Entités DATE-RAILS |
- PASSAGER :
: NOM et Lea aasoclations:
ADRESSE TRESEEVATION
TELEPHONE Aasoclation entres:
1l VOL PASSAGER
N®" VOL DEPART
VILLE_DEPART *PILOTER
VILLE_ARRIVEE Agsoclation encrea:
HEURE_DEPART AVION
| HEURE_ARRIVEE PILOTE
' - DEPART o _:]f 31
I Le nombre totale des entites et des asspociations de cet excrcice e3
Alora, chaque entitée ou aszsociation correcte a la note:2.22 f
|
L'entate :GJHNI========- > entite incorrect :0 |
| Soirinid et ini =l

Explication de la solution: Agent explicateur




Hequette: Demande d'inscription

emande d'élal de connaissan

|‘Requette: demande d'une session de cours
Affectation du code d'étudiant par 'agent tuteur
Lecture du code d'étudiant par I'agent tuteur
Affectation de I'état de connaissance par 'agent lulews
Affectation du nom d'étudiant par I'agent tulew
Affectation de 'état de connaissance par I'agent tuteur

-Hequette: demande d'une consultation
‘Requette: demande d'une information

-Hequette: demande de rappelie par lagent informateur

8.53000015256789 Affectation du code d'étudiant par I'agent informateur

11

|-Requette: demande I'état de connaissance par informateur
Lecture du code d'étudiant par F'agent tuteur s
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Tableau noir



